ISUF-H 2018 Il Congreso Internacional
Ciudad y formas urbanas: perspectivas transversales

Mapa y visiones seriales en centros histdricos: Un juego
pedagdgico de iniciacidn a la morfologia urbana.

Map and serial visions in historic centers: an initiation to
urban morphology pedagogical game

Evandro Z. Monteiro ', Sidney P. Bernardini 2, Claudio L. Ferreira 3

" Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e urbanismo, Universidade Estadual de Campinas, Brasil, evanzigg@g.unicamp.br
? Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e urbanismo, Universidade Estadual de Campinas, Brasil, sidpiochi@gmail.com
® Instituto de Artes, Universidade Estadual de Campinas, Brasil, claudiol.f@uol.com.br

Palabras clave:

enseflanza de morfologia utbana, paisaje urbano, centro histérico

Key-words:

urban morphology teaching, utban landscape, historic center

Resumen:

Se ha ido cada vez mids creciente la parcela de estudiantes de arquitectura y urbanismo que llegan, en las
universidades latinoamericanas, con poca vivencia de espacios de los espectros T1 y T2 del transecto de
Duany & Talen. Estos estudiantes, provenientes de los nuevos enclaves fortificados y usuarios de centros
comerciales, hacen pocas incursiones a las dreas centrales de las grandes ciudades. Es previsible, a partir de
ese contexto, que tengan poco repertorio para la comprensiéon de los principios bésicos de la morfologia
urbana. Este trabajo describe el uso de conceptos y patrones propuestos por los clasicos Camilo Sitte, Kevin
Lynch, Gordon Cullen y Christopher Alexander como elementos de un juego pedagbgico que busca
introducir actividades de analisis de los espacios, ambientes y lugares del centro de la ciudad. El juego se
desarrolla en forma de una gincana, en la que los diversos equipos siguen un mapa indicativo de los
elementos morfologicos y calidades del paisaje a ser recogidos a través de fotos con sus celulares. El
instrumento ha sido aplicado y mejorado en una disciplina de urbanismo, y la ultima versién incluyd, ademas
del mapa, un médulo de croquis a mano a partir de visiones seriales. El resultado de la experiencia refuerza la
importancia de las actividades de campo como forma de compensar la falta de repertorio de morfologia
urbana de las nuevas generaciones de estudiantes, muchas veces restringidas al paisaje de areas no centrales de
la ciudad en su vivencia cotidiana.

Abstract:

It has been increasingly growing the percentage of architecture and urbanism students that arrive, at the Latin
American universities, with little experience of Duany & Talen’s transect’s T1 and T2 spectra spaces. These
students, coming from the new fortified enclaves and beeing shopping centers users, make few incutsions to
the central areas of the big cities. It is foreseeable, from that context, that they have little repertoire for the
understanding of the urban morphology basic principles. This work describes the use of concepts and
patterns proposed by the classics Camilo Sitte, Kevin Lynch, Gordon Cullen and Christopher Alexander as
elements of a pedagogical game that secks to introduce activities of analysis of the city centers’ spaces,
environments and places. The game is developed in the form of a gymkhana, in which the various teams
follow a map indicating the morphological elements and qualities of the landscape to be collected through
photos with their cell phones. The instrument has been applied and improved in a discipline of urbanism, and
the latest version included, in addition to the map, a sketch module by hand from serial visions. The result of
the experience reinforces the importance of field activities as a way to compensate for the lack of urban
morphology repertoire of the new generations of students, often restricted to the landscape of non-central
areas of the city in their daily life.
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Linea tematica:

8. Formas urbanas y mapping

El Pensamiento reflexivo y el Aprendizaje a través del Hacer: Los
estudiantes de arquitectura en la era de los enclaves fortificados

Dewey (1959, p.13) describe el pensamiento reflexivo como el pensamiento que consiste en
examinar mentalmente el asunto y darle consideraciéon seria y consecutiva. En su libro Cémo
Pensamos (1959 p.22), Dewey describe el pensamiento reflexivo como teniendo dos estados. 1- el
estado de duda, vacilacién, perplejidad, dificultad mental, el cual origina el acto de pensar; 2- un
acto de investigacién, busqueda, para encontrar material que resuelva la duda y esclarezca la
perplejidad. Pensar reflexivamente posibilita la preparacién y la invencién sistematicas. Es por
medio del pensamiento que el hombre logra perfeccionar y combinar sefiales artificiales para
indicarle consecuencias anticipadamente, pudiendo conseguirlas o evitarlas.

El acto de pensar como una experiencia también es abordado por Donald Schén, cuando analiza el
aprendizaje a través del hacer. Schén marca hoy la forma en que la reflexién es vista e interpretada,
sus ideas han influido en el campo educativo. Mucho de su trabajo se basa en la teoria de la
investigacion de John Dewey, en la cual él valora el aprendizaje a través del hacer. No se puede
ensefar al estudiante lo que es necesario que él sabe, sin embargo, se puede instruir segin DEWEY
y SCHON (2000, p.25):

El tiene que ver, por si mismo ya su manera, las relaciones entre medios y métodos empleados y
resultados alcanzados. Nadie mds puede ver por él, y él no podra ver s6lo "hablando" a él, aunque el
hablar correcto pueda guiar su mirada y ayudatle a ver lo que él necesita ver.

De esta forma el autor sugiere una nueva epistemologia de la practica, la cual se embasa en los
conceptos de conocimiento en la accién y en la reflexion de la accidn, lo que €l llama "ensefianza
practica reflexiva", que tendtia el objetivo de ayudar a los estudiantes a adquitir los tipos de aptitud
esenciales para la competencia en zonas indeterminadas de la practica. Schén utiliza el término
"profesional artistry" para designar las competencias que el profesional revela en situaciones unicas
y de conflicto, ese conocimiento que emerge espontineamente en esas situaciones y no puede ser
verbalizado, puede ser expresado por medio de la observacién y la reflexién sobre la accién. De
acuerdo con Schoén (2000), se puede afirmar que los alumnos aprenden haciendo, mientras el
profesor ejerce el papel de orientador, y no sélo de profesor, teniendo como principales actividades
en una enseflanza practica: demostrar, aconsejar, cuestionar y criticar.

Los analisis de John Dewey y Donald Schén contribuyen mucho a reflexiones sobre la ensefianza
de Arquitectura y Urbanismo en Brasil. La formacién de profesionales reflexivos, creativos y
colaborativos constituye un considerable desafio para la docencia en diversas areas del
conocimiento. En este sentido, entender la ensefianza de arquitectura y urbanismo en Brasil por
medio de juegos pedagdgicos de iniciacién a la morfologia urbana es de suma importancia para el
continuo desarrollo de estrategias de ensefianza / aprendizaje para los estudiantes en la era de los
enclaves fortificados.

Pero en qué contexto los actuales estudiantes de arquitectura y urbanismo estan desarrollando sus
habilidades practico-reflexivas? En los dltimos afios han surgido diversas lineas de investigacién
para tratar de acompafar el fenémeno de multiplicaciéon de los llamados enclaves fortificados
(Caldera, 2000, Monteiro y Turczyn, 2013) en las grandes ciudades brasilefias. A parte de los
impactos impuestos al paisaje ya los desafios creados para la planificacién y disefio urbanos, el
fenémeno viene acompafiado de cambios de habito de los ciudadanos de la forma en que vivencian
el espacio de la ciudad. En este sentido, a pesar del hecho de que debemos considerar los conceptos
en cuanto a la existencia de una generaciéon "y" brasilefia (Rocha de Oliveira et al., 2012), en la
expetiencia con alumnos de la disciplina "Fundamentos del Urbanismo" de la Unicamp —
Universidade Estadual de Campinas- Sdo Paulo — Brasil, en los ultimos 10 afios, ha sido observado
la poca familiaridad de estos jévenes con las areas centralizadas. Es necesario considerar que para

Zaragoza, 13-14 de septiembre d 2018, Escuela de Ingenieria y Arquitectura, Universidad de Zaragoza, Espafia
https://eventos.unizar.cs/go/isufh2018



ISUF-H 2018 Il Congreso Internacional
Ciudad y formas urbanas: perspectivas transversales

las generaciones nacidas desde los afios 80, el proceso de urbanizaciéon de las grandes ciudades
brasilefias fue marcado por el surgimiento y proliferacién de los Centros Comerciales (shoppings)
que debilitaram el papel comercial de las areas centrales.En el perfil de nuestros alumnos muchos
son poco acostumbrados a recorrer la ciudad a pie, oriundos de clases sociales que ven el espacio
urbano de las areas centrales como peligroso, amenazador y sucio. Para esas clases, cuyas
necesidades cotidianas se desplazaron hacia espacios segregados de la ciudad, el centro ya no es mas
foco de interés, como lo era para todas las clases antes del advenimiento de los centros comerciales.
El territorio de que hablamos, la Regién Metropolitana de Campinas (RMC - Sao Paulo - Brasil),
trata de un conjunto de 24 ciudades, con una poblacién de poco mas de 3 millones de habitantes.

Ademids de la sede, Campinas, la mayorfa de estas aglomeraciones conserva areas centrales
relacionados con las dos primeras etapas del periodo colonial (Delson, 1997), manteniendo
similitudes de tracado y morfologfa en linea con la herencia Europea y portuguesa en particular,
Estas similitudes pueden ser percibidas, por lo tanto, en los espectros T1 y T2 del transecto de
Duany y Talen (2007). Una vez que estas areas son poco visitadas por los jévenes estudiantes,
lecciones importantes del estudio del paisaje y la morfologia urbana - que podrian aprenderse en los
tramos y tejidos mas densos y mas antiguos, a través de la vivencia cotidiana, del andar a pie por
calles y calzadas se pierden. Este hecho tiene un impacto particularmente importante para la
enseflanza del urbanismo, una vez que ya que el repertorio vivencial y perceptivo de los alumnos es
limitado a los espacios privados controlados, mas pobres no sélo en términos de diversidad de
paisaje urbano, pero sobre todo en términos de diversidad de ambientes urbanos .Aunque el nuevo
paisaje de los enclaves fortificados configure sélo una regién morfolégica que serd analizada por los
estudiosos de la forma urbana en el futuro, o considerando que los fenémenos transformadores del
siglo XXI reconfiguran toda la estructura morfolégica de nuestras metrépolis y megalépolis,
todavia es necesario desarrollar en los alumnos una herramienta mas diversificada para hacer frente
a los problemas urbanos. A partir de esta premisa, este trabajo describe los resultados de una
actividad pedagdgica orientada a la percepcién de la morfologia de la ciudad tradicional, y de los
ambientes y lugares construidos y reconocidos por los habitantes. Los habitantes son que confieren
vida y significados a esos espacios delimitados por los objetos fisicos - topoldgicos y
arquitecténicos. Los estudiantes, cuando se convierten en arquitectos-urbanistas, seran llamados a
contribuir para dar disefio y forma a esos objetos. Este papel debe ser hecho con gran
conocimiento de disefios y formas posibles, acumulados a veces por siglos en las llamadas areas
centrales.

La “Gincana Urbana”

Este articulo se centra en la experiencia pedagdgica realizada desde 2005 en una disciplina
introductoria de urbanismo (AU601-Fundamentos del Urbanismo) que se ofrece a alumnos de 2°
afio del curso de arquitectura y urbanismo de la Unicamp - Universidad Estadual de Campinas - Sdo
Paulo - Brasil. La "gincana" de urbanismo es precedida por dos fases distintas. La primera estd
relacionada con la lectura de los textos clasicos seleccionados para la actividad. De los cuatro libros
seleccionados, dos ya son leidos por los estudiantes en otras disciplinas del cutso: "La construccién
de las ciudades segin sus principios artisticos", de Camilo Sitte (1992), y "Lenguaje de patrones”, de
Christopher Alexander (2013). En el ambito de la disciplina se afiaden las lecturas de "Imagen de la
Ciudad" de Kevin Lynch (1997), y de "Paisaje Urbano", de Gordon Cullen (1983). La segunda fase
antes de la actividad de campo de la gincana esta compuesta de una serie de ejercicios que tienen
como objetivo consolidar los conceptos de los cuatro autores por medio de actividades de disefio y
percepciodn.

Del diccionario Aurélio de la lengua portuguesa, "concurso" es una "competencia, por lo general
entre los equipos motorizados, y que tiene en cuenta no sélo la rapidez con competidores cumplen
las tareas predeterminadas, sino también la habilidad con que lo hacen. "Sin embatgo, nuestra
propuesta de gincana urbana ya se diferencia de la tradicional por requerir que los participantes
vivan todo el trayecto, a pie. La gincana también fue estructurada para desarrollarse en un area
central, en el caso, el centro de la ciudad de Campinas-SP
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Hay 50 pruebas diferentes, distribuidas en siete categorias: (1) Cupén-foto-charada, (2) Lado "B",
(3) Elementos de Lynch, (4) Plazas de Camilo Sitte, (5) Pasado y tradicién, (6) Cualidades de
Gordon Cullen, (7) Comida y tradiciéon. L.a mayor parte de la evidencia consiste en registrar una
caracteristica de calidad, urbana u objeto de una manera visual, aunque tiene alguna evidencia
relacionada con los otros sentidos, como la audicién y el gusto. Obviamente, existe el objetivo
implicito de que los estudiantes, simultaneamente con el ejercicio de su aspecto técnico-cientifico
de la forma de la ciudad, tengan una expetiencia sensotial / experiencial del 4rea central. En este
sentido, tres de las categorfas estin reservadas para los clasicos, una de ellas estd vinculada a los
hitos de la historia oficial y las élites, otra ligada a los hitos de las clases populares, las apropiaciones
y subversiones del espacio utbano (lado " B "), mds una categotia vinculada a los espacios de
gastronomia (donde los estudiantes pueden aprovechar y dejar de alimentar al mediodia) y
finalmente una categoria de cupones de foto-charadas.

Aunque la estructura basica de la gymkhana se definié en 2005, cada afio es necesario que todo el
material se revise previamente, actualizando el mapa y posiblemente las pruebas, que se enumeran
en la parte posterior del mapa. También es necesario que el maestro (o un asistente) vaya al centro
de la ciudad unos dias antes para negociar con los comerciantes locales la custodia de los siete
cupones de foto-charadas, que son fotos antiguas tomadas cerca de la escena impresa en el cupon.
La idea es que los alumnos deben reconocer el lugar de la foto antigua en el paisaje actual, y
reproducir una foto en el mismo angulo. El mapa se imprime en hojas tamafio A3 (a dos caras),
dobladas al medio, siendo una para cada equipo que participara en la gincana. El profesor debe
programar con los alumnos un dia para la actividad de campo, en el caso preferimos un dia de
semana util, en que el centro de la ciudad sea bastante activo, pero ya utilizamos algunas veces el
sabado. En Campinas iniciamos la gincana alrededor de las 8 de la mafiana para concentrar la parte
mas activa en los horarios mas frescos del dia, siendo que el horario de término es alrededor de las
16hs. La gincana se realiza en 3 fases: la primera es la de busqueda de las pruebas; la segunda es la
de organizaciéon del material recogido para presentacion; y la tercera es la de presentacion y
cémputo de los puntos para indicar a los equipos ganadores.

El inicio de la gincana (8hs) ocurre en una plaza publica, sefialada en el mapa con un circulo gris.
En ese lugar el profesor hace un breve histérico y contextualizacién del centro de la ciudad, entrega
un mapa para cada equipo (Figura 1) y luego explica las reglas de la carrera. Los equipos pueden
contener entre cuatro y seis estudiantes, siendo que cuando hay equipos mayores los propios
alumnos optan por subdividirse para recoger las pruebas, lo que estd permitido. Sin embargo, en los
locales de la categoria de pruebas "comida y tradiciéon", hay una prueba que pide que el equipo haga
una "selfie" (foto auto-sacada) de todos los miembros.
Realizada la explicacion de las reglas, cada equipo puede pasar algunos minutos para estudiar el
mapa - algunos alumnos toman fotos de él en sus méviles - y planificar su estrategia para cubrir el
mayor nimero posible de pruebas en menos tiempo. Es comin también algunos equipos elegir un
componente "especialista”, que se encarga, por ejemplo, para el diseflo de las visiones seriales en
croquis, que valen mas puntos. Hay también puntos de bonificacién para cuando los equipos logran
cumplir todas las pruebas de una misma categorfa
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Figura 1. Alumnos de la disciplina recibiendo los mapas vy las instrucciones de la gincana en el punto inicial. En 2017,
en la ciudad de Campinas, la "largada" fue en la plaza Carlos Gomes.

El mapa de la gincana (Figura 2) es en realidad una herramienta apenas indicativa que facilita a los
equipos encontrar la ubicacién de las pruebas. En el mapa hay iconos que indican el posible lugar
de una prueba relacionada con su respectiva categoria. Por ejemplo, para los siete lugares donde los
comerciantes estan con la custodia del cupén de foto-charada, hay la indicacién con el icono en la
ubicacién correspondiente a la tienda del comerciante, aunque sin especificar el color del cupén que
se encontrard alli. El mapa también trae informacién adicional que luego se trabaja en clase, como
la expansién urbana de la ciudad en 1842, superpuesta a la actual con el tono gris mas oscuro. En la
experiencia de 2017, se afiadieron pruebas relacionadas con el concepto de visién serial (Cullen,
1983). Para estas pruebas se proporciond a cada equipo un mapa de recorrido de vision serial, en
color negro (Figura 3)
Antes de liberar a los equipos para buscar y registrar libremente las pruebas, se establecen el punto
de llegada, el cronograma final de la carrera y la presentacién y el tiempo de puntuacién final. El
punto de encuentro debe ser preferentemente un edificio o espacio publico cubierto también en el
centro de la ciudad, confortable, que tenga infraestructura de presentacién multimedia, y con
puntos de energfa para que los equipos carguen sus micros personales en la segunda fase, de
organizacion del material . En Campinas hemos utilizado el edificio conocido como "Palacio de los
Azulejos", que es la actual sede del Museo de la Imagen y del Sonido. El horario final de la catrera
es a las 13 hs y el horario final para entrega del pendrive con todas las pruebas numeradas y
organizadas de cada equipo y de los cupones encontrados es el de las 14h30. Los equipos pueden
perder puntos de retardo (uno por minuto) en ambos momentos. Después de la entrega de los pen-
drives de todos los equipos, se inicia la presentacién, utilizando un proyector multimedia para que
todos acompafien. En una notebook separada, un asistente va a computar simultineamente los
puntos en una hoja de calculo. La gincana se cierra a las 16hs, tras el anuncio y premios de los
equipos ganadores.
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Figura 2. Imagen reducida del mapa de la gincana en formato A3 para la ciudad de Campinas-SP - Brasil, conforme
version ejecutada para la clase de la disciplina "Fundamentos del Urbanismo" del curso de arquitectura y urbanismo
de la Unicamp en 2016. Los iconos sefialan puntos donde posibles calidades de cada categoria pueden ser
encontradas.
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Gincana Urbana: Centro de Campinas

visiosserial B>

Figura 3. Ejemplos de los mapas negros suministrados con los recorridos y angulos de las visiones seriales a ser
producidas a través de croquis

El juego y sus lecciones

Los analisis teéricos educativos sobre los estudios de John Dewey con el pensamiento reflexivo y
Donald Schén con el aprendizaje a través del hacer fueron fundamentales para la estructuracion de
la investigaciéon, que tiene como objetos entender la ensefanza de arquitectura y urbanismo en
Brasil a través de juegos pedagdgicos de la iniciando la morfologia urbana y principalmente las
mejores formas de enseflanza / aprendizaje para los estudiantes en la era de los enclaves
fortificados. Las teotias de la ensefianza / aprendizaje analizan cuestiones de cémo se aprende o se
debe aprender. Cuando se utilizan para desarrollar curriculos y estrategias, se vuelven prescriptivas,
o teorfas instruccionales. En otras palabras, esto implica decir que bajola base de ellas se elaboran
métodos y / o modelos instruccionales. El cutticulo basico establece lo que ensefiar y qué aprender,
ya la instruccién define cémo ensefiar o cémo presentar lo que se ensefia. El primero trata del
contenido y el segundo trata de la estrategia pedagodgica. En ese sentido, construir estrategias
instruccionales como los juegos pedagogicos de iniciacion a la morfologia urbana son
fundamentales para la formacién de profesionales, reflexivos, creativos y colaborativos. En la
experiencia realizada, las cualidades y conceptos forjados por los autores clasicos, pautadas
principalmente en la ciudad europea, al ser perseguidos en la competicién, transforman ese
conocimiento en una practica reflexiva. Sin embargo, no es posible, en un trabajo que trae sélo el
resultado de una experiencia, hablar en conclusiones. Pero es posible, especialmente en este caso,
destacar la importancia de las lecciones que la propia ciudad es capaz de proporcionar en la
formacioén del arquitecto urbanista. Las limitaciones impuestas por la clase social del alumno, por la
dindmica y las condicionantes globalizantes, o por la propia condicién urbana de los pafses menos
desarrollados, han tenido un impacto reduccionista en la formacién de su repertorio de paisaje. Lo
que para otros profesionales puede ser comprendido como una cuestién de estilo de vida, para el
arquitecto urbanista la carencia de contacto con el paisaje urbano de forma mds amplia y
diversificada, y especialmente con la de lostejidos centrales o mas antiguos significa una laguna de
formacion .

A cada versién de la gincana urbana, se van acumulando memorias y lecciones de cémo cada grupo
de estudiantes experimenté esa actividad pedagdgica y ludica. En ese perfodo de poco mas de 10
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afios, uno de los aspectos que mas nos llamo la atencién fue el impacto causado por las nuevas
tecnologias de informacién, por la conectividad de los alumnos a través de sus celulares. En los
primeros afios era minima, y muchos registros eran hechos por cimaras digitales que no embutidas
en teléfonos celulares, mientras que en las gincanas mds recientes el celular (o smartfone) se
transformoé en la gran herramienta de los estudiantes en la estrategia de todos los equipos. Es
posible indagar si la gincana del futuro no sera hecha a través de realidad virtual o aumentada, en el
estilo "caza-pokeméns".

Aun asi, hay preciosidades que son traidas por los estudiantes, en sus micro-videos, fotos y croquis.
Se destacan las pruebas que piden imdgenes cémicas, pues combinan con la velocidad y el caracter
ladico de la actividad. Ellos se sueltan, escenifican con la ciudad, juegan con los habitantes y con los
transeuntes. El mejor viene después - en las siguientes clases de disciplina de urbanismo, una
sorpresa: parte del juego se transformé en contenido incorporado: ellos pasan a usar las cualidades
de Gordon Cullen o los elementos de Lynch en una nueva jerga, como si ahora supieran una nueva
lengua sectreta e interesante: "Nuestra, profesor, usted ha visto que el efecto infinito que tiene el
proyecto de Louis Kahn para el Salk Institute?", o "profesor, en mi ciudad tiene una plaza que la
viscosidad essensacional!" .

Con relacién a las visiones seriales, innovacién incorporada a la Gincana en 2017, se constatd que el
método del croquis a mano, aun utilizado en los cursos de arquitectura y urbanismo en Brasil,
enriquece la experiencia perceptiva de los centros histéricos. Sin embargo, detectamos que es
necesario adaptarlo al ritmo mas acelerado de los procesos que involucran una actividad como la de
la gincana, en la cual las herramientas protagonistas son los smartfones capaces de tomar fotos,
hacer videos y acceder a mapas con enorme rapidez; la mayorfa de los equipos opté por no ejecutar
los croquis de las visiones seriales en los propios locales.

Se tomaron fotos de los angulos solicitados e hicieron la ejecucién de los croquis posteriormente,
en el lugar de cierre de la gincana. En el punto de encontro final, donde los equipos hicieron la
sistematizacion de sus fotos y peliculas, las visiones seriales fueron presentadas en la forma de una
exposicion artistica, en que los equipos fueron premiados con medallas oro, plata, bronce y
mencién honrosa para su conjunto de visién serial. (Figura 4)
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Figura 4. Arriba, conjunto de croquis de los dos equipos que mejor ejecutaron las visiones seriales, ganando premio
"oro"y "plata", de izquierda a derecha. En la foto mas grande, alumnos y profesores en el punto de encuentro para
finalizacién de la gincana.

La experiencia encuentra eco en trabajos como el de Chee (2007), que enfatiza la importancia del
aprendizaje a través de juegos didacticos como instrumento para fortalecer la identidad de los
alumnos, ademas de naturalmente valorar el proceso de incorporaciéon del conocimiento y no sélo
la acumulacién de informacién . En pocos afios, la gincana de urbanismo se transformé en una
tradicién de la facultad. En cierta forma, la experiencia es una especie de iniciacion o reconciliacion
de los estudiantes de arquitectura y urbanismo de la Unicamp con la ciudad de Campinas, hasta
porque la universidad también es segregada de la sede, en un distrito cuya comunidad tiende a
aislarse. Se ha convertido en un marco en la linea de urbanismo, cuando los estudiantes son
bautizados como iniciados en sus habilidades de percibir y leer el ambiente urbano, a partir de las
enseflanzas de los clasicos.
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