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RESUMO

A presente comunicagdo apresenta os resultados e as questdes de adaptacdo a situacéo
da pandemia de COVID-19 da pesquisa “Ilumina¢ao Cénica e Metateatro: o fazer e o
pensamento da iluminagdo entre o real e o ficcional” (2018-2021), financiada pelos
editais Chamada MCTIC/CNPqg N° 28/2018 — Universal/CNPg e EDITAL 001/2018 -
Demanda Universa/[FAPEMIG. Na presente pesquisa foram analisados e
experimentados em laboratérios as propostas de iluminacdo cénica presentes na
estruturacdo de algumas pecas metateatrais de Luigi Pirandello - Sei personaggi in
cerca d'autore (1921), Ciascuno a suo modo (1924) e Questa sera si recita a soggetto
(1930). Além das dramaturgias, também foram analisadas as encenacbes de Sei
personaggi in cerca d'autore, em 1925, e Ciascuno a suo modo, em 1926, dirigidas por
Luigi Pirandello no periodo que atuou como Capocomico da Compagnia del Teatro
d’Arte di Roma, entre 0s anos de 1924 e 1928. Os resultados das analises foram
debatidos e experenciados na construcdo de modelos 3D construidos de forma remota,
como imposto pela pandemia de COVID-19; estes serdo apresentados como
amostragens dos debates historicos e tedricos sobre a iluminagdo moderna estudados
pelo projeto na investigacdo dos modos de pensar e fazer a luz para cena, e vice-versa,
no inicio do século XX.

PALAVRAS-CHAVE
lluminacdo cénica; Histdria e historiografia do teatro; Teatro moderno; Luigi Pirandello.

ABSTRACT

This communication presents the results and questions of adaptation to the situation of
the COVID-19 pandemic of the research “Scenic Lighting and Metatheatre: the making
and thinking of lighting between the real and the fictional” (2018-2021), financed by the
public notices MCTIC/CNPg Chamada No. 28/2018 - Universal/CNPq, notice 001/2018
— Demanda Universal/lFAPEMIG and notice Criacdo e Circulacdo Artistica —
PROEX/UFSJ. In the present research, the proposals of scenic lighting present in the
structuring of some meta-theatrical pieces by Luigi Pirandello were analyzed and
experimented in laboratories - Sei personaggi in cerca d'autore (1921), Ciascuno a suo
modo (1924) and Questa sera si recita a soggetto (1930). In addition to the
dramaturgies, the staging of Sei personaggi in cerca d'autore, in 1925, and Ciascuno a
suo modo, in 1926, directed by Luigi Pirandello during the period he served as
Capocomico of the Compagnia del Teatro d'Arte di Roma, were also analyzed. between
the years 1924 and 1928. The results of the analyzes were debated and experienced in
the construction of 3D models built remotely, as imposed by the COVID-19 pandemic;
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these will be presented as samples of the historical and theoretical debates on modern
lighting studied by the project in the investigation of ways of thinking and making light
for the scene, and vice versa, in the beginning of the 20th century.
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Na presente comunicagdo compartilnaremos alguns resultados do projeto de
pesquisa “Iluminagdo cé€nica e metateatro: o fazer e o pensamento da iluminagao entre o
real e o ficcional”, que teve inicio em 2018 e serd concluido no presente ano de 2021.
Neste periodo, o projeto foi financiado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq); pela Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de
Minas Gerais (FAPEMIG); e pelo Edital de Criacdo e Circulacdo Artistica da Pro-
Reitoria de Extensdo e Assuntos Comunitarios da Universidade Federal de S&o Jodo
del-Rei (PROEX — UFSJ). A pesquisa desenvolve-se no ambito do Ndcleo de Estudos
de Técnicas e Oficios da Cena (NETOC) do Grupo de Pesquisa em Historia, Politica e
Cena (GPHPC) da UFSJ, sendo que seu objetivo central consiste na investigacdo da
espacialidade e da luz nas cenas das pecas metateatrais da trilogia “Do Teatro no
Teatro” de Luigi Pirandello, sendo estas: Sei personaggi in cerca d’autore, dramaturgia
de 1921 que foi encenada por Pirandello em 1925; Ciascuno a suo modo, de 1924,
encenada por Pirandello em 1928; e Questa sera se recita a soggetto, de 1930.

A referida investigacdo possui carater historiografico, com base em analises
documentais de criticas, depoimentos, croquis, fotos e a proprio texto dramatdrgico. Em
termos metodoldgicos, a pesquisa propde também uma segunda fase analitica de carater
laboratorial com foco na iluminacdo cénica. A partir das analises documentais, foram
propostos laboratérios com a fim de investigar a pratica da iluminacdo cénica. Estes
laboratérios foram realizados com um grupo formado por estudantes, cujos objetivos
contemplaram a construgé@o de projetos de luz que pudessem concretizar 0 pensamento
sobre o fazer da iluminacdo, investigado em dois momentos: um primeiro no préprio
contexto cultural — técnico/artistico — da peca — década de 1920 na Itdlia — e um segundo
no contexto cultural atual. A proposicdo visou uma analise do pensar e do fazer da
iluminacdo na cena por uma perspectiva historica e com base nas questdes estéticas e
conceituais presentes nos dois contextos: modernidade e contemporaneidade.

E importante destacar que a dimens&o projetual sempre foi fundamental desde a

proposicdo da pesquisa em 2018, porém, ela se tornou obrigatdria com a crise sanitéria



de Covid-19 de 2020/2021 (ainda em curso), impedindo a realizacdo da segunda etapa
laboratorial, que seria a tentativa de realizacdo dos projetos no Laboratério Sala Preta de
lluminagdo Cénica na UFSJ. Dessa forma, o uso de softwares de projecédo 3D para a
elaboracdo de projetos arquiteturais e de iluminacdo cénica foram o suporte
fundamental para viabilizacdo da pesquisa’.

Sendo assim, na presente comunicacdo apresentaremos duas propostas de
espacialidade e visualidade, em projetos cenogréaficos e de iluminacdo, desenvolvidos
nos softwares SketchUp Online e Wysiwyg Lighting Design, referentes ao primeiro ato
da peca Ciascuno a suo modo, traduzida entre n6s como Cada um a seu modo. A base
espacial utilizada foi o ja referido Laboratorio Sala Preta de Iluminagdo Cénica do
Departamento de Artes da Cena (DEACE - UFSJ).*

As duas propostas seguem o indicado na pesquisa como sendo os dois momentos
laboratoriais, um referente ao contexto cultural da peca e outro ao nosso contexto
cultural. Na primeira verséo, portanto, reconstruimos a cena como proposta no texto de
Pirandello, principalmente na primeira didascalia da peca e nas Unicas duas breves

indicacdes sobre sua iluminacgdo ao longo do primeiro ato.

Primeiro Ato

Estamos no antigo paléacio da nobre senhora Dona Livia Palegari, na hora da
recepcao, que esta para terminar. Ver-se-a, ao fundo, através de trés arcadas e
duas colunas, um riquissimo saldo profusamente iluminado e com muitos
convidados, damas e cavalheiros. Na frente, menos iluminada, veremos uma
sala de visitas, um tanto escura, toda adamascada, adornada com telas
valiosissimas, a maioria de tema sacro; de modo que se ter4 a impressao de
estar na capela de uma igreja, da qual aquele Saldo ao fundo, para além das
colunas, seja a nave: sacra capela de uma igreja profana. (Pirandello, 1999, p.
325)

()

Dona Livia saira com os dois velhos amigos. Doro e Diego permanecerao por
um bom tempo em siléncio. O saldo vazio e iluminado, as suas costas,
causard uma estranha impressao. (Pirandello, 1999, p. 336)

® As questdes fundamentais da questdo referente a necessidades de adaptacdo da pesquisa por conta da
crise sanitéaria de Covid-19 e o uso dos softwares de projecdo 3D para o trabalho com iluminagéo cénica
na Universidade, em praticas de ensino, pesquisa e extensdo, foram debatidos na Mesa Tematica “E
possivel ensinar iluminagdo cénica de forma remota?”, junto aos docentes Nadia Moroz Luciane e José
Savio de Araujo neste mesmo Congresso (XI Congresso da ABRACE), junho de 2021.

* Destacamos que este trabalho foi desenvolvido em didlogo com diversos discentes dos cursos de
graduacdo em teatro (licenciatura e bacharelado) e do mestrado em artes cénicas da UFSJ — bolsistas e
voluntarios do NETOC/GPHPC, mas em especial destacamos o trabalho de parceria no efetivo
desenvolvimento dos projetos, principalmente no que se relacionou a operagao dos softwares, as alunas
Fernanda Fontes (discente da graduacdo em Teatro da UFSJ e bolsista de Iniciagdo Artistica
PROEX/UFSJ) e Vitoria Rosa (discente da graduagdo em Arquitetura e Urbanismo da UFSJ e bolsista de
Iniciacdo Artistica PROEX/UFSJ) e o parceiro, pesquisador da equipe do presente projeto, Rodrigo Costa
Assis da UFG.



Para tal foram criados trés ambientes, sendo esses: 0 espago do publico, a sala de

visitas e o saldo de festas.
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Figura 1. Mapa cenografico visto de cima — Proposta referente ao contexto cultural da peca.

Para o projeto de Luz, foram elaboradas duas gerais diversas quanto ao tipo de
refletor e intensidade de luz no intuito de contrastar os dois espacos cénicos. Para o
espaco da festa, a fim de evidencia-lo e dar-lhe maior destaque, optou-se por uma geral
com fontes de luz frontais e em contraluz, composta por um maior nimero de refletores
acesos com maior poténcia e com temperatura mais fria, obtida pelo uso dos filtros
Lavander Mist e Lilly Lavander (R351 e R353 - Catalogo Rosco Supergel).

Para 0 espaco da sala reservada, onde acontecem os dialogos da peca, optou-se
por uma geral composta por refletores posicionados em angulagcdo lateral, com
temperatura mais quente e acesos em menor poténcia. Nesse caso, foram utilizados
equipamentos de lampada incandescente (PC1200w) sendo desnecessario 0 uso de
filtros para se obter a temperatura desejada.

A leitura que objetivamos é a de que o0 espaco do saldo de festas, ao ser colocado
ao fundo do palco, cumpre o papel de fundo cenografico, constituindo a festa e sua
frivolidade como um segundo plano ao ato; enquanto a saleta a frente, onde ocorrem

todos os dialogos do ato, se constituiria como o primeiro plano.
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Figura 2: Mapa de luz visto de cima - Proposta referente ao contexto cultural da peca.
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Figura 3: Visdo lateral da cenografia e iluminacéo — Proposta referente ao contexto cultural da
peca.

No entanto, ao propor que esse espago secundario fosse mais iluminado do que o

espaco da saleta a frente, Pirandello cria um jogo visual que coloca a festa em lugar de



destaque, pois, essa maior luminancia, “langaria” este espago de fundo para o primeiro
plano. No jogo narrativo da peca, isso evidenciaria a frivolidade das situacOes
aparentemente sérias dos didlogos proferidos na saleta obscurecida.

mimm,

Figura 4: Imagem de simulagéo —
Proposta referente ao contexto cultural da peca.

Reforcando este argumento, na cena em que a festa se encerra e 0s convidados
saem do espacgo ao fundo, o autor chama atencéo para o fato de que o saldo de festas
mesmo vazio, deveria permanecer mais iluminado do que o primeiro plano, causando
ainda mais estranheza do que antes (nas palavras do autor).

Ao final do ato, a personagem que € o tema das conversas de alcova, e centro do
enredo de Pirandello, entra em cena e, contrariando 0 jogo cénico até 0 momento
proposto, posiciona-se nos arcos entre os dois espacos.

Em nossa proposta, iluminamos esta personagem — Délia Morello — com um
foco frontal com a cor Broadway Pink (C339 — Catalogo Rosco Supergel). A escolha
por ilumina-la de forma diversa deu-se por 2 motivos: 1) a percepg¢do, no conjunto da
pesquisa de que, nas encenacdes propostas por Pirandello neste periodo o uso da cor na
iluminacdo era recorrente como forma de destacar e estabelecer signos de linguagem
quanto ao local ocupado por seus personagens no jogo metateatral; 2) a leitura geral do
desempenho da personagem durante o desenrolar da peca. Todos os dialogos e
acontecimentos da peca convergem para as agdes desta personagem no sentido de julga-
la moralmente, num jogo que deve permitir ao publico a percepcdo do carater
ambivalente de todo conjunto de personagens. Assim, o destague em cor quente e

sensual, propde uma leitura que a0 mesmo tempo ja evidencie, ndo tanto nosso



julgamento sobre a personagem, mas a propria situacdo de julgamento moral a que ela

sera constantemente exposta.

Figura 5: Imagem de simulagéo —
Proposta referente ao contexto cultural da peca

Na segunda versdo do projeto, procuramos debater a relacdo entre espaco e
visualidade no jogo narrativo como proposto por Pirandello, ou seja, um jogo em que
um espago secundério (ao fundo) comente e interfira no espaco principal da cena, porém
numa configuracdo espacial contemporanea que atualizasse a proposta de cena frontal —
palco italiano — original. Para tal, além de obviamente romper com tal relacdo de
frontalidade, propusemos imergir o publico no espaco da festa.

Neste caso, a festa passou a ocupar a maior parte do espaco cénico, localizando-
se ao redor de um segundo espaco central, que se constituiria como a sala reservada
proposta no texto pirandelliano, aqui apresentada como uma espécie de camarote
reservado aos “donos da festa”.

As pessoas convidadas para a festa/espetaculo se dividiriam entre atrizes, atores,
figurantes e publico. Haveria também a insercdo de performers que pudessem auxiliar o
publico desde sua chegada até o final do espetaculo, recepcionando, direcionando e

servindo este publico que é também parte do corpo de convidados da festa/espetaculo.
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Figura 6: Primeiro esbogo de mapa cenogréfico — Proposta referente ao contexto cultural
contemporaneo.

Para a proposicdo de uma luz geral para o espaco da festa, foram distribuidos
focos de luz laterais posicionados nas quatro torres de 3 metros de altura, localizadas
nos cantos da sala reservada. Em cada torre, foram acoplados refletores elipsoidais
direcionados para o preenchimento espacial da luz no espago. Nestes refletores, foram
inseridos filtros de cor Moss green (#89 - Catalogo Rosco Supergel) promovendo cones
de luz para que fosse preenchido de forma desigual o todo do espaco da festa, com areas

mais iluminadas e outras mais escuras.
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Figura 7: Mapa de luz com vista de cima e lateral — Proposta referente ao contexto cultural
contemporaneo.

Com a escolha da cor verde para a luz geral que preenche o espaco da festa,
objetivou-se criar um contraste de intensidade e cor entre este espaco e o da sala

reservada, que neste caso foi pensada para ser mais iluminada e ter sua estrutura em

plano elevado.

Figura 8: Imagem de simulacdo — Proposta referente ao contexto cultural contemporéaneo.

O que estd sendo proposto é uma inversdo na intensidade da luz original de

Pirandello, j& que neste projeto a criacdo de uma sala reservada, elevada e com



iluminacdo mais forte, aparece em primeira analise como lugar de destaque na
espacialidade da cena. No entanto, a situacdo é invertida quando o publico se vé
inserido no acontecimento da festa, que de certo modo, pode ser caracterizada como
uma festa real em que as pessoas celebram, comem e bebem. Apesar de receber maior
destaque cenografico, a sala reservada passa a ocupar um lugar secundario devido ao
distanciamento criado entre os dois espacos e sua relacdo direta com o publico.

Mesmo que o jogo de espacialidade cénica tenha sido criado para contrastar os
dois ambientes e colocar o espaco de didlogo como secundario, seria preciso que o
publico inserido na festa também destinasse parte de sua atencdo para os didlogos que
acontecem na sala reservada. E nesse sentido que a cor verde, escolhida para colorir a
festa, desempenha um papel significante no processo de decodificacdo e atribuicdo de

sentidos ao que é visto.

Figura 9: Imagem de simulagéo —
Proposta referente ao contexto cultural contemporéneo.

De acordo com a obra de Wassily Kandinsky (1990), o verde é uma cor
neutralizada por ser consequéncia da mistura de duas cores com movimentos opostos, 0
azul que possui uma movimentacdo concéntrica e o amarelo com movimentacdo
excéntrica (KANDINSKY, 1990, p. 84). Tal descri¢cdo dada pelo autor refere-se a uma
qualidade de verde enquanto cor pigmento, no entanto, como o objetivo aqui era criar
uma luz que colorisse a festa criando certa ambientacédo, a escolha da luz verde se deu
de modo a experimentar um possivel efeito que, na descrigdo feita pelo autor, caberia

como recurso a ser utilizado. Para potencializar a solidez da cor verde emitida pelos
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refletores, ao recriar esse projeto de luz no Wysiwyg Lighting Design, foram
acrescentados tecidos brancos ao redor do espaco cénico na intengdo de cobrir as
paredes que o envolvem a fim de aumentar a capacidade de materializacdo da cor.

Com base nas escolhas das cores utilizadas para configurar os espacos e sua
consequente alteracdo na espacialidade cénica, o contraste entre 0os ambientes ocorre
pelas situacdes decorrentes no contexto da peca e dos signos criados pela cenografia e
pela iluminagdo. Para realcar tal contraste entre as cores, relacionando-o com o
contraste entre os ambientes, foi proposta a instalacdo de uma luminaria com luz de
coloracdo bordd, obtida pelo uso do filtro Light red (#26 - Catalogo Rosco Supergel),
com objetivo de criar uma textura para a cena branca e fria instaurada na sala reservada.
Nesse sentido, se estabeleceu também um contraste cromético pela complementariedade

entre a luz bordd e a luz verde.
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Figura 10: Imagem de simulacéo —
Proposta referente ao contexto cultural contemporaneo.

CONCLUSAO

O processo de pesquisa que resultou na elaboracdo dos dois projetos de luz, se
deu no ambito laboratorial proposto pelo Nucleo de Estudos das Técnicas e Oficios da
Cena (NETOC). O objetivo inicial, que consistia na criagdo de dois projetos de

espacialidade e luz cénica distintos para a peca de Pirandello, sofreu alteragcdes em sua
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metodologia que propunha como etapa final a montagem das duas propostas de
iluminag&o no laboratério Sala Preta.

Para além desta mudanca, algumas questdes que apareceram no decorrer da
pesquisa ja apontavam para a necessidade de se encontrar um software mais adequado
para a estruturacdo dos projetos. Nesse sentido, destacamos dois acontecimentos que
implicaram em adaptaces metodoldgicas no decorrer do processo: 0 primeiro deu-se ao
fato de que foi percebido durante o primeiro ano da pesquisa que o software SketchUp
Online, até entdo escolhido para a elaboracdo dos projetos, ndo possuia recursos
suficientes para criacdo das simulacfes e mapas de luz; ja o segundo acontecimento
refere-se ao ano de 2020, quando houve a necessidade de adotar modos de producao,
orientacdo e ensino que ocorressem em formato remoto devido a pandemia da COVID-
19.

Desse modo, as duas primeiras versdes dos projetos foram criadas em 2019 e
resultaram na elaboragdo de uma planta baixa e uma simulacdo que foram realizados
ainda no SketchUp Online. J& em 2020, no periodo anterior a crise sanitaria da COVID-
19, o iluminador Rodrigo Assis ofereceu um curso de formacdo sobre o software
Wysiwyg Lighting Design aos integrantes do NETOC. Durante a realizacdo do curso, a
proposta de iluminacédo referente ao contexto cultural contemporaneo, ja esbogada nas
primeiras versdes do projeto no SketchUp, foi reelaborada e finalizada.

Apdbs esse periodo, com a recomendacdo de isolamento social consequente a
pandemia da COVID-19, adotou-se no NETOC, praticas de criacdo, ensino e
aprendizagem via plataformas digitais. Desse modo, a execucdo da segunda proposta
referente ao contexto cultural fiel as descricbes da peca de Pirandello foi retomada e
reelaborada de acordo com as condicdes de ensino e aprendizagem adotadas.

A vista disso, concluimos esta comunicacio de modo a evidenciar que a
formagdo obtida no curso sobre o software Wisiwyg Lighting Design teve papel
fundamental e possibilitou que a pesquisa pudesse ter continuidade no formato remoto.
Destaca-se que o carater dialégico das préaticas laboratoriais se manteve durante todo o
processo de criagdo e execucdo do projeto de luz e espacialidade, contando com a
orientagdo de Rodrigo Assis que ofereceu suporte ao grupo durante o processo. O que
significa dizer que, em situacdo normal, é perceptivel o ganho em termos de projecéo
que o uso dos softwares proporciona a formacdo em iluminagdo cénica, porém como
complemento de um processo laboratorial que deve ser estendido para além dele. Tal

ampliacdo devera ocorrer independente da situacdo remota ou presencial, porém, com
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certeza, integrando-as, tendo a perspectiva laboratorial presencial como primordial em
qualquer processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido, a solu¢do encontrada para o
desenvolvimento da pesquisa, apresenta imenso potencial na investigacdo de questdes e
formas da iluminacdo cénica na escola, além de grande potencial como elemento
projetual; mas néo possibilita a realizacdo plena do processo de ensino-aprendizagem na

formagdo de possiveis novas/os iluminadoras/es.

REFERENCIAS CITADAS
KANDINSKY, Wassily. Do espiritual na arte. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1990.

PIRANDELLO, Luigi. Cada um a seu modo (Trad. Pérola de Carvalho e J. Guinsburg).
In: GUINSBURG, Jacé. Pirandello: do teatro no teatro. Sdo Paulo: Perspectiva, 1999.

PIRANDELLO, Luigi. Sei personaggi in cerca d’autore, Ciascuno a suo modo e Questa
sera si recita a soggetto. In Maschere nude. v. III. 7. ed. a cura di Alessandro D’ Amico.
Milano: Garzanti Libri, 2015. (e-book).

13



