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Subtitulo: Mdsica Computacional Interativa

Subtitulo Sala Sala de Reunibes do Oferecimento DAC Terca-

Musica Computacional Interativa NICS feira das 09 as 12

Ementa Troca direta de experiéncias artisticas entre os alunos do curso através da apresentacéo e discussao
de seus planos de trabalhos. Participacao de outros artistas e/ ou participacdo em eventos artisticos com vistas
a ampliar os horizontes constitutivos de uma atividade reflexiva sobre as Artes. Bibliografia: a ser definida
conforme os topicos a serem abordados.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica O Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Critério de Avaliacao

O critério de avaliacdo sera composto de 3 "P"s: 1) P1: Presenc¢a (ndimero de faltas) , 2) P2: Paper (confeccéo
de um artigo sobre o trabalho desenvolvido) e 3) P3: Performance (recital da peca, avaliado por banca
examinadora) A nota final NF sera dada pela média aritmética: NF = (P1+P2+P3)/3

Bibliografia

Designing Sound by Andy Farnell, Phil, Robert, and Robert M. (2010) Introduction to Computer Music by Nick
Collins (2009) Composition for Computer Musicians by Michael Hewitt (2009) R. Murray Schafer. Soundscape:
Our Sonic Environment and the Tuning of the World. MILLER PUCKETTE. THEORY AND TECHNIQUES OF
ELECTRONIC MUSIC. (2007) Loadbang: Programming Electronic Music in Pure Data by Johannes Kreidler
(2009) bang: Pure Data (1. International PD-Convention Graz) by Frank Zimmer. (2006) Composition: Pure Data
as a Meta-Compositional Instrument by Michael Barkl (2009) Audio Programming Languages: Mathematica,
Csound, Max, Pure Data, Supercollider, Comparison of Audio Synthesis Environments by Books Llc (2010)

Conteudo

Esta disciplina trata da criacdo de um recital de muasica computacional interativa com os alunos. Este sera
elaborado a partir do desenvolvimento de modelos computacionais multi-modais através da linguagem de



programacao PD (PureData). Serd inicialmente dada uma introdu¢éo ao PD, aos alunos que ndo possuam
familiaridade com a linguagem. Em seguida, serdo analisados exemplos de controle, sintese e processamento
de audio, imagem e video, bem como exemplos de interatividade através do controle dindmico sensorial (ex:
microfone e camera) e interfaceamento gestual, dos parametros dos modelos computacionais das instalacdes
artisticas. O objetivo dessa disciplina é promover um ambiente de encontro e integracdo entre os alunos
participantes, para que estes desenvolvam suas pecas interativas para o recital final, que sera analisado por
uma banca examinadora de professores convidados.

Metodologia

Os periodos de aulas serédo utilizados para desenvolver as pecas do recital, através da troca de experiéncias
entre os alunos que poderdo se organizar em grupos ou trabalhar sozinhos no desenvolvimento das instalacdes
muti-modais para suas pegas musicais. Estas serdo desenvolvidas na forma de modelos computacionais em
linguagem PD (PureData). Para tanto, a metodologia aplicada sera necessariamente flexivel, indo de acordo
com a necessidade de cada aluno em aprender sobre o ambiente de programacédo PD, que sera ostensivamente
utilizado durante o desenvolvimento das pecas musicais para o recital. Seguindo a mesma metodologia aplicada
pelo professor na disciplina ministrada no semestre passado (MS-260C - Seminario Experimental "Instalacdes
Artisticas Multimodais"), este se disponibilizara a orientar individualmente os alunos, com relacéo também as
particularidades de programac&o em PD, até que este se sinta confortavel em seguir por si mesmo, no
desenvolvimento de sua obra computacional interativa. Sobre a metodologia a ser seguida para o
desenvolvimento das pegas para o recital; estas deverdo ser necessariamente performaticas; o que significa que
deverdo ser realizadas sem a utilizacdo de sequéncias MIDI pré-estabelecidas ou audio pré-gravado - como é
comum em pecas eletro-acusticas para tape. Os modelos computacionais das pecas deverdo gerar material
musical no momento da performance, em tempo-real; caracterizando assim o sentido performatico das obras do
recital. Dentro desta condicao, os alunos estarao livres para explorar didlogos multimodais e interatividades
diversas, inclusive utilizando seus modelos em associacao a instrumentos musicais tradicionais.
Observacgéo

Aconselha-se que os alunos tragam em aula seus laptops, com a ultima versao do PD-extended instalada
(download gratuito no link: www.puredata.info)



