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Subtitulo Sala LIS-Laboratério de Oferecimento DAC Quinta-
Imagem e Som feira das 14 as 17

Ementa Estudo dos elementos constitutivos da sintaxe visual e seus sistemas de representacao, suas relagfes
objetivas e subjetivas, considerando-se as interagdes e intersecgdes entre 0s elementos materiais e 0s
dispositivos envolvidos na produg¢do em artes visuais e sua recepcao critica.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica 0 Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario 0
Docentes

Ernesto Giovanni Boccara
Critério de Avaliacao

1.Frequéncia as aulas, participacdo em debates e andlises dos filmes e todo e qualquer material ilustrativo dos
conteudos programaticos. 2.0Leituras de textos e elaboracéo de “paper” final, comentando os textos,
correlacionados as analises dos powers point, dos filmes selecionados para ilustrar e rebater os conceitos.
3.0Producéo experimental de trabalhos de reflexdo sobre as questdes desenvolvidas pelo curso se valendo de
qualquer linguagem expressiva artistica centrada na IMAGEM. Pode ser realizado individualmente, em
duplas,trios etc
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Conteudo

INTRODUCAO As imagens sdo meios expressivos primordiais da cultura e da comunicacdo humana desde a
pré-histéria antes do surgimento da palavra escrita.A expanséo operacional da palavra impressa a partir de
Gutenberg no século XV ndo ofuscou o poder persuasivo e indutivo da imagem apesar de suas formas
fortemente vinculadas a meios materiais de alta densidade.Com o século XX e a perda progressiva da
densidade matérica através da tecnologia, a imagem adquire leveza e velocidade da luz e um poder de
expansdo em todas as direcdes do planeta e fora dele. Com a terceira revolugéo industrial denominada de
tecnecrdnica, a distancia entre a arte de origem agraria e uma arte em transformacao, com a aplicacéo
sistematica e tecnologicamente veloz em processamento e transmissdo como € o caso da informética, torna-se
abissal. No contexto pratico deste vazio e mal estar tipico dos momentos de transicao é que os paradigmas de
uma pratica estética consolidados por séculos através de varios estilos, escolas tendéncias e técnicas devem
ser questionados, enfrentando-se 0s sistemas ou as coisas novas com 0 que se tem que sao o0s repertorios
antigos, ou seja, nao desenvolvendo um novo pensamento, sem 0s pré-conceitos e os habitos das praticas do
passado. Hoje o uso dos computadores, video, fotografia, cinema, holografia estabelecem uma producao de
icones cuja corporalidade é mediada por meios mecanicos e eletro-eletronicos ou combinacdes interativas
destes estabelecendo novas percepcdes e consequentes novas representacdes em que o corpo é abstraido
sendo substituido pelas extensfes de natureza cerebral, ou seja, de fun¢bes cerebrais simbdlicas. Objetivo da
disciplina O estudo sistematico e interdisciplinar do mundo das imagens como forma de conhecimento através
de uma exploragdo analitico-critica, de natureza epistemoldgica, conceitual e metodoldgica dos seus dominios
expressivos. Objetos de interesse da disciplina:Dominios Expressivos da Imagem a) O dominio das imagens
como representacdes visuais nas linguagens artisticas convencionais e consagradas mediadas pelo corpo do
artista como por exemplo a pintura,o desenho, a gravura, a escultura, a perfomance e das mediadas por
tecnologias mecanico-eletricas-eletrénicas-digitais, como a fotogréafica, a cinematografica,a televisiva ,a
holografica e infografica. b)O dominio das imagens imateriais ou virtuais que sédo construidas na nossa mente
como representagdes puramente mentais, tais como-fantasias,imaginacdes,esquemas, modelos. E assim, aqui
serdo tratadas e analisadas entendendo que as linguagens expressivas mediadas pela tecnologia digital ndo séo
mais compreendidas nos limites das suas propria e especificas naturezas dai a multi-interdisciplinariedade para
pesquisar este fenbmeno atual. Exemplo: teoria da informacéo antropologia, filosofia, fisiologia da percepcéo,
fisica quantica, psicologia da percepcao, psicologia analitica, semidtica, etc. Vamos nos valer entdo de
contextualiza-las prioritariamente na atual e irreversivel convergéncia destas areas do conhecimento.
Procurar—se-4 em deduzir conceitos, aproximativos, daquilo que se constituiria hipoteticamente o Imagem na Era
da Informacgédo. O que se quer é efetuar analises e diagndésticos de sua possivel evolugdo em virtude da
constituicdo deste novo paradigma para a percepcao humana, configurando-se uma expanséo da nossa
consciéncia corporal-espacial, cujo alicerce tem uma estrutura de base, apoiada em din&mica, virtual e amorfa
rede informacional telemética: a Ecumendpolis Tecnecronica do século XXI. Contetudos Programéaticos 1- As
diferencas entre campo visual e mundo visual:bordas,periferia,angulos limitados-na direita,na esquerda, o
mundo panoramico de 360 graus,a forma oval. 2- As modalidades do visual:As formas visuais estruturadas como
linguagem-as formas visuais representadas. 3- Principais Teorias da Representacdo-a representacao visual e
imagética:A escolastica medieval,a Escola de Port Royal(século XVIII), as cinco tipo de representacdes em
Kant,a representagdo como signo em Locke,a Semio6tica de Charles Sanders Peirce e no século XX a
representacdo na Ciéncia Cognitiva e o conceito de representacdo como simbolo. 4- Modelos de
processamentos mentais cognitivos.O conceito de representacdo mental:a representagdo mental da informagéo
verbal sob forma linguistica e da informacéo visual sob a forma imagética. 5- O conhecimento visual como
representacdo mental: as imagens mentais codificadas de maneira icdnica.As imagens mentais codificadas a
maneira da linguagem abstrata através de simbolos. 6- O conhecimento linguistico como representacao visual.
7- A oposicédo entre simbdlico e imagético. 8- Modelos simbdlicos e proposicionais das representacdes
mentais:todo pensamento é codificado de maneira simbdlica. 9- A representacdo mental dualista:a
representacdo simbdlica em paralelo & representacdo mental iconica. 10-Na filosofia da ciéncia
contemporanea:distingdes entre referéncia e representagdo. 11-Diferencas entre Apresentacdo e Representacéo



de Objetos: Objetos Apresentados funcionam ontologicamente.Objetos representados funcionam
semidticamente. 12-A distingédo entre Signos Representativos e Signos ndo Representativos. Simbolos
representam e Indicios ndo representam. 13-O critério da analogia e semelhanca na definicdo da representacao
Icbnica-o estudo da imagem. 14-O conceito polissémico e multifacetado da imagem- os principais dominios da
imagem: a)o dominio das imagens mentais,imaginadas.b) O dominio das imagens diretamente perceptiveis. c)o
dominio das imagens como representacdes visuais(desenhos, pinturas, gravuras, fotografias, imagens
cinematograficas, televisiveis, holograficas e infograficas).d) o dominio das imagens
verbais(metaforas,descricdes).e)imagens oticas (espelhos e projecdes). 15-A construcao da Imagem-o
Paradigma e o Sintagma.

Metodologia

Aulas expositivas-tedricas ilustradas através de power point, videos DVDs e textos dos contelidos programaticos
e da bibliografia basica e complementar. Acompanhamento dos contetdos programaticos através de leituras
previamente programadas antecipando as aulas correspondentes.

Observacéo



