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Subtitulo Sala LIS laboratério da Oferecimento DAC Quinta-
imagem e som feira das 14 as 17

Ementa Participando-se do principio que o conjunto dos multimeios tem como sua matéria constituinte uma
imagem particular que é midiatizada pela camera, faz-se necesséario uma tematizagdo mais detalhada desta
mediacdo e suas consequéncias. A imagem-camera serd analisada em suas diferentes midias, enquanto forma
estatica (fotografia) e enquanto forma mével (cinema narrativo, documentario, video, televisao, etc), além de sua
possivel interacdo com a imagem delineada a partir de conformacao de origem digital.

Créditos 3 Hora Teérica 45 Hora Pratica O Hora Laboratério 0
Hora Estudo 0 Hora Seminario O
Docentes

Ernesto Giovanni Boccara
Critério de Avaliacao

1.Frequéncia as aulas, participacdo em debates e andlises dos filmes. 2.0Leituras de textos e elaboracéo de
“paper” final, comentando os textos, correlacionados as analises dos powers point, dos filmes selecionados para
ilustrar e rebater os conceitos. 3.0Producao experimental de trabalhos de reflexdo sobre as questbes
desenvolvidas pelo curso se valendo de qualquer linguagem expressiva artistica centrada na IMAGEM. Pode ser
realizado individualmente, em duplas,trios etc.

Bibliogradia

AUMONT, Jaques.A imagem.Campinas.Papirus.1993 BOCCARA,E,G.A Psicoficcdo o cinema como maquina de
sonhar.Texto de aula.Unicamp.2011. BOGDANOVICH,Peter.Afinal, guem faz os filmes?S&o Paulo.Companhia
das letras, 2000 BURCH,Noel. Praxis do cinema.S&o Paulo:Perspectiva,1992. CARRIERE, Jean Claude
&BONITZER, Pascal.Pratica do roteiro cinematografico.Sao Paulo.JSN, 1996 CABRERA,Julio.O cinema
pensa.Rio de Janeiro.Editora Rocco.2006. COUCHOT, E. Da representacdo a Simulacéo. Evolucéo das
Técnicas e das Artes da Figuracéo. In Parente, André Imagem Maquina . A Era das tecnologias do Virtual .Ed.34
. S&o Paulo .1999. EHRENZWEIG, Anton. A ordem oculta da arte. Zahar Editores, Rio de Janeiro, 1977.
-------------------- . Psicoanalise de la perception artistica. Gustavo Gilli, Barcelona, 1976.
FRANCASTEL,P.Imagem, visdo e imaginacao.Lisboa.Ed.70,1987 GROF, Stanislav- Além Do Cérebro .Editora



Macgraw Hill.Da Pag 01 A 66 . 1987. Sdo Paulo. MACHADO, A .A arte do video.S&o Paulo.Brasiliense, 1989.
————————————— Pré-cinemas e pos-cinema.Papirus Editora,Campinas,1997. METZ,Christian,A significagéo no
cinema.Editora Perpectiva,Sao Paulo,1977. RAYMOND, Bellour & THIERRY Kuntze |& CHRISTIAN Metz..
Psychanalyse et cinema. Communications. N.23, Seuil.Paris.1975 RENOIR, Jean.Escritos sobre cinema, 1926-
1971.Rio de Janeiro.Nova Fronteira.1990 -SANTAELLA,Lucia/NOTH, Winfried. Imagem. Cognicédo, semidtica
midia. lluminuras. S&o Paulo.1997 Cultura das midias. Experimento. Sao Paulo.1996
SEGALL, MH. The influence of culture on visual perception. Indianapolis: Bobbs- Merril.1996 SUBIRATS,E. A
cultura como espetaculo.Sao Paulo.Nobel, 1989. SULLEROT, Evelyne . De la lecture de I'image. Editions
Universitaires. Paris.1964 TULARD,Jean.Dicionario de Cinema:os diretores.Porto Alegre.L&PM, 1996. VANOYE,
Francis &GOLIOT-LETE,Anne.Ensaio sobre analise filmica, Campinas:Papirus, 1994. XAVIER,Ismail.O discurso
cinematografico:a opacidade e a transparéncia.Sao Paulo Paz e Terra.1984.

Conteudo

INTRODUCAO As imagens sdo meios expressivos primordiais da cultura e da comunicacdo humana desde a
pré-histéria antes do surgimento da palavra escrita.A expanséo operacional da palavra impressa a partir de
Gutenberg no século XV néo ofuscou o poder persuasivo e indutivo da imagem apesar de suas formas
fortemente vinculadas a meios materiais de alta densidade.Com o século XX e a perda progressiva da
densidade matérica através da tecnologia, a imagem adquire leveza e velocidade da luz e um poder de
expansdo em todas as dire¢des do planeta e fora dele. Com a terceira revolugao industrial denominada de
tecnecrdnica, a distancia entre a arte de origem agraria e uma arte em transformacao, com a aplicacéo
sistematica e tecnologicamente veloz em processamento e transmissdo como é o caso da informética, torna-se
abissal. No contexto pratico deste vazio e mal estar tipico dos momentos de transicao é que os paradigmas de
uma pratica estética consolidados por séculos através de varios estilos, escolas tendéncias e técnicas devem
ser questionados, enfrentando-se 0s sistemas ou as coisas novas com 0 que se tem que sao 0s repertorios
antigos, ou seja, nao desenvolvendo um novo pensamento, sem 0s pré-conceitos e os habitos das praticas do
passado. Hoje o uso dos computadores, video, fotografia, cinema, holografia estabelecem uma producéo de
icones cuja corporalidade é mediada por meios mecanicos e eletro-eletronicos ou combinacdes interativas
destes estabelecendo novas percepcdes e consequentes novas representacdes em que o corpo é abstraido
sendo substituido pelas extensfes de natureza cerebral, ou seja, de fun¢bes cerebrais simbdlicas. Objetivo da
disciplina O estudo sistematico e interdisciplinar do mundo das imagens como forma de conhecimento através
de uma exploragdo analitico-critica, de natureza epistemoldgica, conceitual e metodoldgica dos seus dominios
expressivos. Objetos de interesse da disciplina:Dominios Expressivos da Imagem a) O dominio das imagens
como representacdes visuais nas linguagens artisticas convencionais e consagradas mediadas pelo corpo do
artista como por exemplo a pintura,o desenho, a gravura, a escultura, a perfomance e das mediadas por
tecnologias mecanico-eletricas-eletrénicas-digitais, como a fotogréafica, a cinematografica,a televisiva ,a
holografica e infografica. b)O dominio das imagens imateriais ou virtuais que séo construidas na nossa mente
como representagdes puramente mentais, tais como-fantasias,imaginacdes,esquemas, modelos. E assim, aqui
serdo tratadas e analisadas entendendo que as linguagens expressivas mediadas pela tecnologia digital ndo séo
mais compreendidas nos limites das suas propria e especificas naturezas dai a multi-interdisciplinariedade para
pesquisar este fenébmeno atual. Exemplo: teoria da informacgéo antropologia, filosofia, fisiologia da percepcéo,
fisica quantica, psicologia da percepcao, psicologia analitica, semidtica, etc. Vamos nos valer entdo de
contextualiza-las prioritariamente na atual e irreversivel convergéncia destas areas do conhecimento.
Procurar—se-4 em deduzir conceitos, aproximativos, daquilo que se constituiria hipoteticamente o Imagem na Era
da Informacgédo. O que se quer é efetuar analises e diagndésticos de sua possivel evolugdo em virtude da
constituicdo deste novo paradigma para a percepcao humana, configurando-se uma expanséo da nossa
consciéncia corporal-espacial, cujo alicerce tem uma estrutura de base, apoiada em din&mica, virtual e amorfa
rede informacional telemética: a Ecumenopolis Tecnecronica do século XXI. Contetdos Programaticos 1- As
diferencas entre campo visual e mundo visual:bordas,periferia,angulos limitados-na direita,na esquerda, o
mundo panoramico de 360 graus,a forma oval. 2- As modalidades do visual:As formas visuais estruturadas como



linguagem-as formas visuais representadas. 3- Principais Teorias da Representacdo-a representacao visual e
imagética:A escolastica medieval,a Escola de Port Royal(século XVIII), as cinco tipo de representacdes em
Kant,a representacédo como signo em Locke,a Semidtica de Charles Sanders Peirce e no século XX a
representacao na Ciéncia Cognitiva e o conceito de representa¢cdo como simbolo. 4- Modelos de
processamentos mentais cognitivos.O conceito de representacdo mental:a representacdo mental da informacéao
verbal sob forma linguistica e da informacéao visual sob a forma imagética. 5- O conhecimento visual como
representacdo mental: as imagens mentais codificadas de maneira icbnica.As imagens mentais codificadas a
maneira da linguagem abstrata através de simbolos. 6- O conhecimento linguistico como representacéao visual.
7- A oposicao entre simbdlico e imagético. 8- Modelos simbdlicos e proposicionais das representacdes
mentais:todo pensamento € codificado de maneira simbdlica. 9- A representacdo mental dualista:a
representacdo simbolica em paralelo a representagdo mental iconica. 10-Na filosofia da ciéncia
contemporanea:distingdes entre referéncia e representacao. 11-Diferencas entre Apresentacdo e Representacao
de Objetos: Objetos Apresentados funcionam ontologicamente.Objetos representados funcionam
semidticamente. 12-A distingédo entre Signos Representativos e Signos ndo Representativos. Simbolos
representam e Indicios ndo representam. 13-O critério da analogia e semelhanca na definicdo da representacao
Icbnica-o estudo da imagem. 14-O conceito polissémico e multifacetado da imagem- os principais dominios da
imagem: a)o dominio das imagens mentais,imaginadas.b) O dominio das imagens diretamente perceptiveis. c)o
dominio das imagens como representacdes visuais(desenhos, pinturas, gravuras, fotografias, imagens
cinematograficas, televisiveis, holograficas e infograficas).d) o dominio das imagens
verbais(metéforas,descricdes).e)imagens oticas (espelhos e projecdes). 15-A construcdo da Imagem-o
Paradigma e o Sintagma.

Metodologia

Aulas expositivas-tedricas ilustradas através de power point, videos DVDs e textos dos contelidos programaticos
e da bibliografia basica e complementar. Acompanhamento dos contetdos programaticos através de leituras
previamente programadas antecipando as aulas correspondentes. Analise e reflexdo sistematizada de filmes
seleciondos e decupagem de cenas para para rebatimento dos conceitos dos contelidos programaticos.

Observacgéo



