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Subtítulo

Técnicas de Composição via

Descritores

Sala Sala de Aula do NICS Oferecimento DAC Quarta-

feira das 14 às 17

Ementa Estudos de técnicas composicionais e repertórios particulares concernentes à produção musical

contemporânea. Em cada período letivo haverá uma ementa específica.

Créditos 3 Hora Teórica 45 Hora Prática 0 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 0 Hora Seminário 0

Docentes

Jônatas Manzolli

Critério de Avaliação

A avaliação será dada pela média aritmética de um projeto criativo individual e uma prova escrita.
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Conteúdo

O foco desta disciplina é a composição musical vista como sistema interativo, os processos e mecanismos

utilizados. Serão apresentados exemplos de sistemas interativos e será discutido a possibilidade de desenvolver

uma escritura computacional aplicada a este contexto. O foco do curso será a discussão de projetos em grupo,

desenvolvimento de processos criativos vinculados às técnicas desenvolvidas em sala de aula.

Metodologia

Aulas expositivas com exemplos sonoros, audiovisuais e programas em Pure Data Trabalho em Grupo

Desenvolvimento de Projeto

Observação


