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Subtitulo: Tecnologia, Midia e Criagdo Sonora na musica popular.

Subtitulo Sala Sala 22 Depto de Oferecimento DAC Quarta-

Tecnologia, Midia e Criacdo Sonora na Musica feira das 09 as 12
musica popular.

Ementa A interacdo entre musica e tecnologia no século XX. Mdsica computacional e sistemas de composicao
algoritmica. Métodos de sintese sonora digital. Gravacéo e processamento no estudio digital. Linguagens
computacionais para manipulacao sonora. A musica na Internet.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica O Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Jose Eduardo Ribeiro De Paiva
Critério de Avaliacéao

Avaliacao de trabalho final
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a Arte Reprograma o Mundo Contemporaneo, Martins Fontes, Sao Paulo, 2009. COLEMAN, M. Playback: From
the Vitrola do MP#, 100 Years of Music, Machines and Money. New York, DaCapoPress, 2003. LEVY, Pierre.
Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34, 2005. Mc LUHAN, Marshall. Os Meios de Comunicacdo Como Extenséo do
Homem. S&o Paulo, Cultrix, 1969. PAREYSON, Luigi. Os problemas da estética Sdo Paulo, Martins Fontes,
1984. VOGEL, Harold L. Entertainment industry economics. New York: Cambridge University Press, 2011.

Conteudo

A disciplina tem como objetivo principal promover a compreenséo e a discussao sobre a utilizacdo dos
processos tecnoldgicos como meios expressivos na musica popular, abordando tambem a questao da industria
fonografica e a relagdo com a midia e a tecnologia em seu processo historico.



Metodologia

Aulas expositoras e seminarios de alunos
Observacéo



