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Subtitulo: Mdsica Computacional Interativa

Subtitulo Sala Sala de aulas do NICS Oferecimento DAC Terca-
Musica Computacional Interativa feira das 14 as 17

Oferecimento 1A o1\ b1SCIPLINA FOI CANCELADA POR NAO ATINGIR O NUMERO MINIMO DE

ESTUDANTES

Ementa A interacao entre musica e tecnologia no século XX. MUsica computacional e sistemas de composi¢ao
algoritmica. Métodos de sintese sonora digital. Gravacéo e processamento no estudio digital. Linguagens
computacionais para manipulacdo sonora. A musica na Internet.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica 0 Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Critério de Avaliacéao

O critério de avaliacdo sera composto de 3 "P"s: 1) P1: Presenca (numero de faltas) , 2) P2: Paper (confeccao
de um artigo sobre o trabalho desenvolvido) e 3) P3: Performance (recital da pe¢a) A nota final NF sera dada
pela média aritmética: NF = (P1+P2+P3)/3

Bibliografia

Designing Sound by Andy Farnell, Phil, Robert, and Robert M. (2010) Introduction to Computer Music by Nick
Collins (2009) Composition for Computer Musicians by Michael Hewitt (2009) R. Murray Schafer. Soundscape:
Our Sonic Environment and the Tuning of the World. MILLER PUCKETTE. THEORY AND TECHNIQUES OF
ELECTRONIC MUSIC. (2007) Loadbang: Programming Electronic Music in Pure Data by Johannes Kreidler
(2009) bang: Pure Data (1. International PD-Convention Graz) by Frank Zimmer. (2006) Composition: Pure Data
as a Meta-Compositional Instrument by Michael Barkl (2009) Audio Programming Languages: Mathematica,
Csound, Max, Pure Data, Supercollider, Comparison of Audio Synthesis Environments by Books Llc (2010)

Conteudo

Esta disciplina trata da criagdo de um recital de musica computacional interativa com os alunos. Este sera
elaborado a partir do desenvolvimento de modelos computacionais multi-modais no ambiente de programacao



PD (PureData). Nas primeiras aulas, sera dada uma rapida introducédo ao ambiente de programacéo do PD.
Nessa introducéo, serdo analisados exemplos de algoritmos em PD (patches) de controle, sintese e
processamento de audio, imagem e video, bem como patches de interatividade através do controle dinamico
sensorial (ex: microfone e camera) e interfaceamento gestual dos pardmetros de controle dos modelos
computacionais das instalacdes artisticas. O objetivo desta disciplina ndo ensinar a programar em PD mas sim
promover um ambiente criativo de integrac@o entre os alunos participantes, para que estes desenvolvam suas
pecas interativas para o recital final da disciplina, realizado nas ultimas aulas do semestre.

Metodologia

Os periodos de aulas serédo utilizados para desenvolver em conjunto as pecas do recital, através da troca de
experiéncias entre os alunos que poderéo se organizar em grupos ou trabalhar sozinhos no desenvolvimento
das instalagBes muti-modais para suas pegas musicais. Estas serdo desenvolvidas na forma de modelos
computacionais em linguagem PD (PureData). No entanto, cada aluno devera apresentar o seu recital, seja este
em conjunto ou solo. Para tanto, a metodologia aplicada sera necessariamente flexivel, indo de acordo com a
necessidade de cada aluno na programacéo PD, que é um ambiente de codigo livre e multi-plataforma. O
professor estara disponivel a orientar individualmente os alunos, pessoalmente ou online, esclarecendo
questdes de programacéo e orientando no desenvolvimento criativo do recital de misica computacional
interativa. Sobre a metodologia a ser seguida pelo aluno no desenvolvimento de seu recital, as pecas deverdo
ser necessariamente performaticas; o que significa que estas deverao ser realizadas sem a utilizacao de
sequéncias MIDI pré-estabelecidas ou udio pré-gravado, tais como as pegas eletro-acusticas para "tape". Os
modelos computacionais das pecas deverdo gerar material musical no momento da performance, em tempo-
real; caracterizando assim o sentido performatico das obras do recital. Respeitando estas condi¢des, os alunos
estardo livres para explorar dialogos multimodais e interatividades diversas, inclusive utilizando seus modelos
em associagdo a instrumentos musicais tradicionais, em obras mistas e hibridas.

Observacgéo

E aconselhavel que os alunos tragam seus laptops com a Ultima versdo do "PD-extended" instalada (download
gratuito no link: www.puredata.info)



