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Subtítulo

Instrumentos Musicais Digitais e

Controle Gestual de Síntese Sonora

Sala na Sala de Seminários

do NICS

Oferecimento DAC Quarta-

feira das 14 às 17

Oferecimento IA
 Disciplina dada em conjunto com recursos de EAD com um professor on-line na Universiade

McGill, Canadá.

Ementa A interação entre música e tecnologia no século XX. Música computacional e sistemas de composição

algorítmica. Métodos de síntese sonora digital. Gravação e processamento no estúdio digital. Linguagens

computacionais para manipulação sonora. A música na Internet.

Créditos 3 Hora Teórica 45 Hora Prática 0 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 0 Hora Seminário 0

Docentes

Jônatas Manzolli

Marcelo Mortensen Wanderley

Silvio Ferraz Mello Filho

Critério de Avaliação

A avaliação será feita a partir de um texto produzido pelo aluno que poderá optar por duas possibilidades: a)

texto dissertativo sobre um dos aspectos apresentados em aula. b) apresentação de um projeto criativo

utilizando os recursos tecnológicos desenvolvidos em sala.
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Conteúdo

O foco desta disciplina será discutir a noção de gesto musical a partir do ponto de vista de descritores de

movimento e interfaces tecnológicas. Serão apresentados processos de criação e interpretação mediada por

computador, sistema interativos, interfaces gestuais, instrumentos musicais digitais e controle de processos de

síntese em tempo real.

Metodologia

Trata-se de um curso dado com recursos de EAD com aulas expositivas semi-presenciais (i.e. um professor

local e outro remoto). As aulas serão apoiadas em exemplos sonoros e audiovisuais.

Observação


