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Oferecimento IA
 ATENÇÃO: Excepcionalmente, este curso terá início em 11/08. Serão utilizados recursos de

EAD do NICS, os quais possibilitarão a participação de alunos dos programas de pós-graduação em Artes das

Univ. Federais de Uberlândia e do Paraná.

Ementa A interação entre música e tecnologia no século XX. Música computacional e sistemas de composição

algorítmica. Métodos de síntese sonora digital. Gravação e processamento no estúdio digital. Linguagens

computacionais para manipulação sonora. A música na Internet.

Créditos 3 Hora Teórica 45 Hora Prática 0 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 0 Hora Seminário 0

Docentes

Jônatas Manzolli

Critério de Avaliação

A avaliação será baseada na participação nas aulas e nas oficinas, na apresentação oral de um seminário sobre

um dos temas abordados no curso, de livre escolha do aluno e numa prova escrita sobre o conteúdo do curso.
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Conteúdo

A disciplina oportuniza a discussão, num campo interdisciplinar, sobre as similaridades e as diferenças do

processo de significação em música, mediação tecnológica e cognição incorporada.Discutem-se modelos

computacionais relacionados à noção de cognição incorporada e apresenta-se a criação e o desenvolvimento de

sistemas interativos de composição musical como meio de desenvolver oficinas de interação. Argumenta-se que

esse estudo serve tanto ao entendimento dos processos musicais quanto ao entendimento de outros sistemas

vinculados a funções cognitivas complexas. Em suma, a disciplina abordará conteúdos teóricos, técnicos e

práticos sobre a aplicação de sistemas cognitivos e mídia interativa na prática musical e serão abordadas as

noções de cognição incorporada, mediação tecnológica, interação e iteração e design sonoro.

Metodologia

A disciplina será ministrada com aulas expositivas ancoradas em material audiovisual, leitura crítica de textos e

discussão sobre os mesmos. A parte técnica contemplará aspectos computacionais do suporte utilizado na

implementação de instalação sonoras, obras multimodais e interativas. Parte do conteúdo será apresentado no

Laboratório de Mídia Interativa e Imersão digital do NICS, no qual os alunos participarão de oficinas de criação.

A disciplina será também veiculada com recursos de EAD e será compartilhada, via Internet.

Observação


