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Subtítulo

Tecnologia, mídia e produção sonora.

Sala Sala MM 02 Oferecimento DAC Sexta-

feira das 09 às 12

Ementa A interação entre música e tecnologia no século XX. Música computacional e sistemas de composição

algorítmica. Métodos de síntese sonora digital. Gravação e processamento no estúdio digital. Linguagens

computacionais para manipulação sonora. A música na Internet.

Créditos 3 Hora Teórica 45 Hora Prática 0 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 0 Hora Seminário 0

Docentes

Jose Eduardo Ribeiro De Paiva

Critério de Avaliação

Avaliacao de trabalho final
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Conteúdo

A disciplina tem como objetivo principal promover a compreensão e a discussao sobre a utilização dos



processos tecnológicos como meios expressivos na musica popular, abordando tambem a questão da industria

fonografica e a relação com a midia e a tecnologia em seu processo histórico.

Metodologia

Aulas expositoras e seminários de alunos

Observação


