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Subtítulo

Criação com suporte Tecnológico na Dança e na Música

Sala
Sala de Seminários e Estúdio do NICS

Oferecimento DAC
Segunda-feira das 14 às 17

Oferecimento IA
 Disciplina dada em conjunto com MS 106 - Tópicos Especiais em Música e Tecnologia, do

PPG Música.

Ementa Reflexões sobre a presença poética do corpo cênico em relação à sua produção sonora; estudos sobre

os elementos sensíveis que concorrem para a percepção e fundamentam a elaboração material da produção

sonora na organização do repertório técnico-poético do intérprete e na proposição da cena.

Créditos 3 Hora Teórica 15 Hora Prática 15 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 15 Hora Seminário 0

Docentes

Daniela Gatti

Critério de Avaliação

1) Participação nos três módulos 2) Prova Teórica  -

conjunto de questões conceituais a serem redigidas pelos alunos durante o curso.

3) Projeto Criativo: Finalização total e entrega da partitura coreográfica do experimento apresentado no final do curso. 
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Conteúdo

A disciplina traz como conteúdo programático a relação entre dança, som e música a partir de suportes tecnológicos e

processamento computacional em tempo real. A noção de partitura coreográfica será adotada nas interações convergentes

entre os experimentos corporais, gestuais e sonoros, gerando movimentos combinatórios em sinestesia. No final do

semestre, será realizado uma mostra das partituras coreográficas. A disciplina ancora­

se também em reflexões sobre a

presença poética do corpo cênico em relação à sua produção sonora? estudos sobre os elementos sensíveis que concorrem

para a percepção e fundamentam a elaboração material da produção sonora na organização do repertório técnico

poético do intérprete e na proposição da cena. A disciplina tem por objetivos: 

1)Estudar o repertório de obras com suporte tecnológico que criem um diálogo criativo entre Dança e Música?

2) Realizar oficinas de criação e exploração de suportes computacionais para vivenciar a interação entre movimento, dança,som e sistemas em tempo real?

3) Realizar uma mostra de experimentos coreográficos e sonoros

Metodologia

A disciplina traz como conteúdo programático a relação entre dança, som e música a partir de suportes tecnológicos e

processamento computacional em tempo real. A noção de partitura coreográfica será adotada nas interações convergentes

entre os experimentos corporais, gestuais e sonoros, gerando movimentos combinatórios em sinestesia. No final do

semestre, será realizado uma mostra das partituras coreográficas. A disciplina ancora­

se também em reflexões sobre a

presença poética do corpo cênico em relação à sua produção sonora? estudos sobre os elementos sensíveis que concorrem

para a percepção e fundamentam a elaboração material da produção sonora na organização do repertório técnico­

poético do intérprete e na proposição da cena. A disciplina tem por objetivos: 

1)Estudar o repertório de obras com suporte tecnológico que criem um diálogo criativo entre Dança e Música?

2) Realizar oficinas de criação e exploração de suportes computacionais para vivenciar a interação entre movimento, dança,som e sistemas em tempo real?

3) Realizar uma mostra de experimentos coreográficos e sonoros

Observação
 Esta disciplina será ministrada pelos professores Jonatas Manzolli (Pós­

graduação em Música) e Daniela Gatti (Pós-graduação em Artes da Cena).


