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Subtítulo

Cooperações e confluências entre as

Ciências Cognitivas e os Processos

Criativo-Projetuais

Sala On-line Oferecimento DAC Quinta-

feira das 09 às 12

Oferecimento IA

ATENÇÃO: Disciplina ministrada de maneira condensada no período de férias de verão, de 21 a 31 de janeiro

de 2022.

Cronograma:

21/01 [sexta-feira] - 9 às 12h [3 horas]

24/01 [segunda-feira] - 9 às 12h e 14 às 18h  [7 horas]

25/01 [terça- feira] - 9 às 12h e 14 às 18h  [7 horas]

26/01 [quarta-feira] - 9 às 12h e 14 às 18h  [7 horas]

27/01 [quinta-feira] - 9 às 12h e 14 às 18h  [7 horas]

28/01 sexta-feira] - 9 às 12h e 14 às 18h  [7 horas]

31/01 [segunda-feira] - 9 às 12h e 14 às 18h  [7 horas]

Esta disciplina aborda e discute as principais cooperações e confluências entre as Ciências Cognitivas,

especialmente as Neurociências e a Inteligência Artificial, e os processos criativo-cognitivos de projetos

circunscritos nas áreas de conhecimento das Artes, da Arquitetura, do Urbanismo, e do Design. Nestes âmbitos,

discorre sobre o conceito, as aplicações e as contribuições das bio-interfaces inteligentes à afetividade e à

empatia e, consequentemente, ao incremento do bem-estar, da saúde, e da qualidade de vida do ser humano.

Ementa Discussão pautada em pesquisa(s) desenvolvida(s) pelo(s) docente(s) da linha de Poéticas Visuais e

Processos de Criação, com recorte tema?tico mais restrito, que será explicitado no programa da disciplina, a

cada oferecimento.

Créditos 3 Hora Teórica 45 Hora Prática 0 Hora Laboratório 0

Hora Estudo 0 Hora Seminário 0



Docentes

Rachel Zuanon Dias

Critério de Avaliação

A avaliação da disciplina compreende três dimensões: [1] atuação e engajamento nos diálogos construídos em

sala de aula; e [2] elaboração e apresentação dos seminários; [3] elaboração, desenvolvimento e entrega de

artigo científico ao término da disciplina. As três dimensões estabelecem a atribuição de conceitos de 0 a 10,

sendo o conceito final da disciplina obtido a partir da média aritmética.
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Conteúdo

Aula 1 – Ciências Cognitivas: um campo transdisciplinar. Arte-Arquitetura-Design-Ciências Cognitivas

(Neurociência e Inteligência Artificial): articulações transdisciplinares.



Aula 2 - Neurociência Cognitivo-Comportamental / Homeostasia / Estados

do Corpo / Mapas Cerebrais

Aula 3 - Emoções, Sentimentos e Afetos

Aula 4 - Memória, Self e Consciência Autobiográfica

Aula 5 - Bio-interfaces inteligentes

Aula 6 - Orientações para o desenvolvimento de artigo científico

Aulas 7 e 8 - Neurociência aplicada aos campos da Arte e do Design

Aula 9 e 10 - Neurociência aplicada aos campos da Arquitetura, Urbanismo e Design

Aula 11 e 12 - Ambientes e Produtos Homeodinâmicos

Aula 13, 14 e 15 - Seminários

Metodologia

- Aulas expositivas dialogadas, com emprego de recursos audiovisuais;

- Dinâmicas criativo-projetuais; 

- Desenvolvimento e apresentação de seminários;

- Estruturação e elaboração de artigo científico.

Observação

A disciplina será oferecida no período das férias de verão, de 21 a 31 de janeiro de 2022.


