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AC111 - Laboratorio de Criacao Il - Turma A

Subtitulo: Criacbes cénicas, danca-tecnologia e multimodalidade

Subtitulo Sala ADO1 Oferecimento DAC

Criagdes cénicas, danca-tecnologia e Segunda-feira das 14 as 17
multimodalidade

Oferecimento IA

Teremos a participacéo do paletrante convidado Guilherme Zanchetta.

Ementa O Laboratério de Criacéo é parte do nucleo experimental de criacdo cénica. Trata-se de um projeto de
criacdo cénica proposto pelo docente responsavel, em consonancia com seu projeto de pesquisa, englobando
as etapas de pesquisa de materiais, experimentacdo, composicao cénica, abrangendo uma ou mais
modalidades: dramaturgia, coreografia, interpretacao, performance e dire¢céo cénica/encenagédo. Os resultados
poderdo ser apresentados publicamente, com avaliacdo da recepcao, ou apresentados parcialmente na
disciplina "Seminarios de Pesquisa em Artes".

Créditos 3 Hora Teérica 15 Hora Préatica 30 Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Diogo Angeli Theotonio

Daniela Gatti

Critério de Avaliacao
1) Frequéncia minima de 75%
2) Participacdo e desempenho durante o processo criativo e nas discussdes promovidas no decorrer das aulas.

3) Desenvolvimento de experimento pratico/criativo - apresentacdo dos scores (partituras e ou mapas) material e
performance cénica.



4) Relatorio final - reflexdo associando o processo criativo, 0s conceitos teéricos abordados e o projeto de
pesquisa.
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INTERACTIVITY. DANCA: Revista Do Programa De Pés-Graduacdo Em Danca, 7(10), 104-125.
https://doi.org/10.9771/2317-3777dana.v7i10.53157

BIRRINGER, Johannes. Trans-sensory hallucination. Design and Performance Lab, United Kingdom. Disponivel
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<https://skemman.is/bitstream/1946/9072/1/Lokaritgerd.pdf>. Acesso em 10 set. 2019.

Conteudo

A disciplina tem como objetivo fomentar experiéncias de criacdo coreogréfica a partir da multimodalidade e da
realidade mista, explorando a articulagéo entre corpo, som, imagem e tecnologias interativas. A proposta é
desenvolver partituras de movimento e acao (scores) como dispositivos de criacdo, investigacao e composicao,
nos quais se experimentam representacdes imagéticas do corpo em movimento e interacdes poéticas com
dispositivos tecnoldgicos.

Busca-se, ainda, refletir sobre como essas praticas podem dialogar criticamente com questdes sociais, politicas
e culturais contemporéaneas, considerando a criagéo artistica como campo de agenciamento sensivel e de
posicionamento diante da realidade. Serdo exploradas metodologias experimentais e improvisacionais,
ampliando o vocabulario coreografico a partir da interatividade e da imersdo em ambientes hibridos e sensiveis
as urgéncias do presente.

Serdo explorados os Scores de modo individual e coletivo.
Os conteldos envolverao:

1. Danga e tecnologia: perspectivas historicas e contemporaneas

2. Criagdo de Scores (partituras de movimentos e a¢es) a partir de investigagéo interativa multimodal
(movimento, som, video e dispositivos tecnoldgicos)

3. improvisacao e interatividade em ambientes mediados

4. abordagens de estratégias composicionais

5. Utilizacdo de equipamentos tecnoldgicos em realidade mista aplicados a danca (camera 360°, motion
capture, sensores, celulares, dentre outros)

Metodologia

Aulas expositivas, leituras dirigidas, laboratérios de criacao e apresentacao de experimentos performativos. Os
estudantes seréo incentivados a desenvolver investigacdes individuais e/ou coletivas, com apoio de recursos
tecnolégicos disponiveis no contexto da instituicao e/ou acessiveis remotamente.

1) Exploracdes e praticas improvisacionais e composicionais multimodal em realidade mista
2) Leitura dos textos sugeridos
3) Elaboragéo de partituras e mapas multimodais

4) Apresentacao dos trabalhos

Observacgéo



