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Subtitulo Sala NICS Oferecimento DAC

Introducéo a performance com Segunda-feira das 09 as 12

eletrbnicos

Oferecimento IA

A disciplina é concentrada e deve ser oferecida concentradamente entre 14/07 e 22/07 nos seguintes dias e
horérios:

Segunda-feira, 14/7, das 9h as 12:00 e das 13:00 as 17h,
Terca-feira, 15/7, das 9h as 12:00 e das 13:00 as 17h,
Quarta-feira, 16/7, das 9h as 12:00 e das 13:00 as 17h,
Quinta-feira, 17/7, das 9h as 12:00 e das 13:00 as 17h,
Sexta-feira, 18/7, das 9h as 12:00 e das 13:00 as 17h,
Segunda-feira, 21/7, das 9h as 12:00 e das 13:00 as 17h,
Terca-feira, 22/7, das 9h as 12h

Ementa Estudos técnicos, historicos, de repertorio e de interpretacéo aplicados a uma producgédo selecionada.
Em cada periodo letivo havera uma ementa especifica.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica O Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

William Teixeira da Silva

Denise Hortencia Lopes Garcia

Critério de Avaliacao

Atividades praticas de aula
Seminario final de levantamento de repertorio
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Conteudo

Objetiva-se oferecer subsidios tedricos e praticos para que instrumentistas, cantores e performers de todas as
modalidades possam compreender as demandas interpretativas das varias modalidades de interacéo entre o
gesto humano e o gesto maquinico dentro da musica. O contelido abarca as interac6es com midias fixas,
processamento em tempo real, sistemas interativos, dispositivos cinéticos e agentes computacionais baseados
em inteligéncia artificial.

Metodologia

1. Demonstra¢@es do repertério da musica eletroacustica mista, com andlise dos suas praticas
interpretativas

2. Exposicao de metodologias de analise visando a performance

3. Exercicios praticos de performance com dispositivos eletrénicos.

Observacgéo

A disciplina possui carater introdutério, portanto ndo é necessdria experiéncia prévia com tecnologia ou com o
repertdrio em questao.

A metodologia inclui atividades praticas, portanto solicita-se que todos/as os/as alunos/as estejam com seus
instrumentos/dispositivos para performance em aula.



