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Oferecimento IA

Neste momento, aguarda-se pela confirmacado de disponibilidade da Sala CA221 - Faculdade de Engenharia
Civil, Arquitetura e Urbanismo da UNICAMP - FECFAU.

O oferecimento desta disciplina ocorrera as tercas-feiras, no periodo de 03/03/2026 a 28/04/2026, das 10h as
13h e das 15h as 18h.

Esta disciplina € espelho da AQ140, oferecida junto ao PPGATC, da FECFAU.

Ementa Discussao pautada em pesquisa(s) desenvolvida(s) pelo(s) docente(s) da linha de Poéticas Visuais e
Processos de Criacéo, com recorte tema?tico mais restrito, que sera explicitado no programa da disciplina, a
cada oferecimento.

Créditos 3 Hora Tebrica 45 Hora Pratica 0 Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Rachel Zuanon Dias

Critério de Avaliacao



A avaliacao da disciplina compreende trés dimensdes: [1] atuacdo e engajamento nos dialogos e nas dindmicas
criativo-projetuais construidos em sala de aula; [2] elaboracdo e apresentacdo dos seminarios; e [3] elaboracéo,
desenvolvimento e entrega de artigo cientifico ao término da disciplina. As trés dimensdes estabelecem a
atribuicdo de conceitos de 0 a 10, sendo o conceito final da disciplina obtido a partir da média aritmética.
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Conteudo

- Ciéncias Cognitivas e do Comportamento: um campo transdisciplinar. Arte-Arquitetura-Design-Ciéncias
Cognitivas e do Comportamento (Neurociéncias, Psicologia Ambiental e Inteligéncia Atrtificial): articulagbes
transdisciplinares;

- Neurociéncias Cognitivo-Comportamental / Homeostase Bioldgica, Sociocultural e Ecossistémica / Estados do
Corpo / Mapas Cerebrais;

- Emocdes, Sentimentos e Afetos;

- Memoria, Self e Consciéncia Autobiogréfica;

- Biointerfaces inteligentes;

- Ciéncias Cognitivas e do Comportamento aplicadas aos campos da Arte e do Design;

- Ciéncias Cognitivas e do Comportamento aplicadas aos campos da Arquitetura, Urbanismo e Design;
- Ambiéncias Homeodinamicas;

- Orientacdes para o desenvolvimento de artigo cientifico;



- Seminéarios.

Metodologia

- Aulas expositivas dialogadas, com emprego de recursos audiovisuais;
- Dinamicas criativo-projetuais;

- Desenvolvimento e apresentacdo de seminarios;

- Estruturacéo e elaboracéo de artigo cientifico.

Observacgéo



