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Subtitulo: Ressignificacdes estéticas e tendéncias pos digitais

Subtitulo Sala SALA TV MULTIMEIOS Oferecimento DAC Terca-

Ressignificaces estéticas e feira das 14 as 17
tendéncias pos digitais

Oferecimento IA _. . . " o o -
Disciplina pratica de realizacdo. Aceitarei até 05 alunos especiais.

Ementa A disciplina de laboratério, a ser ministrada por pesquisadores-artistas, tem carater de experimentagéo
de linguagens e procedimentos em préticas bi ou tridimensionais, visando ao desenvolvimento e & orientacdo de
uma poética expressiva em artes visuais numa perspectiva contemporanea. Sua bibliografia sera proposta
pelo(s) docente(s) responséavel(eis), de acordo com as pesquisas por ele(s) desenvolvida(s).

Créditos 3 Hora Teé6rica O Hora Pratica 45 Hora Laboratério 0
Hora Estudo O Hora Seminario O
Docentes

Paulo Cesar da Silva Teles
Critério de Avaliacéao

A avaliacao devera se pautar na deréncia dos trabalhos realizados, apresentados e do memorial dritico-
descritivo ao tema proposto e ao programa da disciplina.
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Conteudo

Arte interativa e sensorial; Arte tecnolégica: O hi-tech e o low-tech. Artes transculturais: poéticas em mdltiplos
lugares de fala em esferas multiculturais; Experimentacao artistica orientada no campo tecnolégico nas suas
diferentes vertentes materiais, eletrdnicas e digitais, tendo em vista o desenvolvimento de processos artisticos
multimodais e multidisciplinares, com énfase na producéao de obras de naturezas processuais e endo-estéticas.

Metodologia

Aulas presenciais, discussdes em sala de aula, orientacdes e acompanhamentos individuais ou grupais junto
aos trabalhos a serem desenvolvidos. A apresentacao final de cada trabalho devera ser publica e acompanhada
de um memorial descritivo e critico no ambito da sua producédo e exibicao.

Observacéo



