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O Curso de Graduagio em Artes Visuais da Unicamp organiza-se para seu Trabalho Final de
Graduagéo por meio do Projeto Experimental em Artes Visuais, proposta dividida em duas
disciplinas semestrais de mesmo titulo que coroam o desenvolvimento e o aprimoramento
poético dos alunos da Graduagio. Durante um ano, embasados na experiéncia construida
ao longo de todo o curso, os alunos sdo levados a desenvolver uma investigagdo individual
que articula conhecimentos orientados por uma das trés linhas previstas para esse Projeto:
1 - Praxis Artistica, 2 — Teoria da Arte e 3 — Arte/Educacéo.

Neste periodo final do Curso, cada orientador trabalha sistematicamente com seus
orientandos de modo a promover o aprofundamento das questdes historicas, estéticas,
técnicas e de linguagem pertinentes ao vasto campo no qual se assenta a visualidade
contemporanea. Os resultados colhidos até entdo tem apresentado um grupo de proposicoes
variadas para a cena artistica, de pesquisa e da docéncia em nosso pais, de modo a garantir
a participa¢do da Unicamp, bem como do Instituto de Artes e do Curso de Licenciatura e
Bacharelado em Artes Visuais, no processo incessante de fortalecimento do campo artistico
e da presenca atuante do artista visual no corpo da sociedade.

Do atual nucleo docente ligado ao curso, formado por 21 professores, 17 professores-
pesquisadores artistas e tedricos, compdem o quadro de orientagdo dos projetos que
atendem a um regulamento préprio, revisado anualmente pela Comissdo de Graduagao, em
conjunto com cada turma inscrita nessas disciplinas. Este contingente de professores atua
também nas bancas de avaliacao dos trabalhos compostas por docentes da casa, professores
doutores de outras institui¢des superiores de ensino, bem como artistas visuais de trajetoria
reconhecida no cendrio nacional e alunos doutorandos do Programa de Pés-Graduagao do
Instituto de Artes.

Dessa forma, o Projeto Experimental em Artes Visuais da Unicamp propde-se a articular
saberes, competéncias, habilidades e atitudes caracterizadoras do campo artistico atual
atento aos interesses de cada aluno, constituidos a partir de seu percurso pela Graduacio.
Deve, assim, ser compreendido por seu carater prospectivo que reconhece e pratica o
processo continuo necessario para a formagao do artista.
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Débora Brombal Visnadi

Contrapeso: Relacdes fronteiricas na pintura extraquadro. Levando em
consideracdo um extenso estudo de cores construidas, contudo, de modo
tridimensional, os trabalhos artisticos da série Contrapeso encontram-se no
limite entre a pintura e a escultura. E é esse principio fronteirigo que caracteriza
o0s objetos tanto em definigdo quanto em estrutura: com contrastes cromaticos
e por meio de encaixes de pecas de diferentes tamanhos, que cada exemplar
mantém-se em um sistema de compensagio de forgas, sustentando-se no que
parece ser o ultimo momento antes da queda.

Contrapeso #7
Acrilica sobre gesso

2016 e



Isabelle Ferrao Marques

Memorias Roubadas. Trata-se de um trabalho
de pinturas e desenhos desenvolvidos a partir
da apropriagdo de memorias de outras pessoas.
Sao coletadas fotografias e relatos pessoais dos
participantes da proposta, elementos esses
ressignificados com base na memoria pessoal da
artista propositora. Rearticulando-se assim essas
memorias cria-se uma nova lembranga que passa
a ser de ambos sujeitos, sem que seja, de fato,
pertencente a alguém. Ao trazer aquela memdoria
para si, tornando-a sua, é onde surge o imaginado
e € nesse ponto que a fantasia relaciona-se com
a realidade e cria as memodrias roubadas e
inventadas.

Sem titulo
Acrilica e jornal sobre tela
2016



Melissa Yasmin Gouveia dos Santos

O entre: A figura em iminéncia ao espago vazio. Esse Projeto Experimental foca a questao do espago vazio e
do espaco-intervalar, daquilo que se constitui entre. A pesquisa sobre a espacialidade aqui tracada apresenta esse
conceito, eminente das raizes culturais do Japao, que permitiram assimilar a questdo do entre-espaco; ou seja,
estratégia para posicionar esteticamente essa produgdo, sem apropriar culturalmente, mas sim fazé-lo a partir da
ideia de transcurso, do que se constitui como algo entre existir e nao existir, como aquilo que se mostra dentro desses
dois momentos.

0 Encontro
Acrilica s/papel
2016




Maysa Viacava Sigoli

Desvanecer - Estudos imagéticos sobre apagamento e autorrepresentacao. O presente projeto é um ensaio visual
e poético sobre apagamento, identidade e autorretratagao/autorrepresentagdo. Durante os anos de graduacao, o
trabalho intenso com autorretratos desperta o interesse pela representagdo feminina e seus signos. Assim, partindo
desses elementos, a pesquisa pratica guia-se, algo naturalmente, para o apagamento, quando entio evidenciam-se
as (auto)representagoes desfocadas, desvanecidas, quase nao existentes, que demonstram, nas pinturas e gravuras
realizadas, séries nas quais o processo de criagao configura-se por meio da gestualidade.

Série RG
Acrilica sobre tela
2016




Julia Stradiotto

Em linha rosa: um estudo autobiografico. Essa
pesquisa introduz um didlogo entre o registro do
corpo - fisico e emocional - e sua maneira de reagir
diante de distintas situagdes vividas. Na forma de uma
dissertagdo autobiografica, construidas a partir das
memorias da artista a0 manifestar sintomas de uma
doencga autoimune, o processo criativo desenvolve-se
como num didrio imagético. O projeto envolve assim
temas como o corpo feminino, a costura e a cor rosa,
que se tornam uma forma de confissdo e aceitagdo de
medos e sentimentos da produc¢ao desse didrio.

11 (da série: Fendas)
Impressdo fotografica e aplicacdo d
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Diego Alexandre de
Souza

Composi¢des Heterotopicas. Esse projeto
dedica-se a apresentagio de trabalhos
artisticos realizados na linguagem do desenho,
da colagem e da gravura. Adjacente a uma
reflexdo sobre parcelas de meus modos e
processos criativos em Artes, sio um conjunto
de trabalhos nos quais se busca formalizar
fracbes de uma estética de memoria fixa.
De modo concomitante, permite-se que o
processo artistico seja um devir, reunindo
experiéncias do passado, do presente e
agenciamentos desejados para o futuro.

Composicao Heterotopica LIl
Serigrafia e xilogravura
2016
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L111an Clarantola Walker«

En;relugares | da Paisagem ao Corpo. A trajetoria apresentada nesse projeto

- um ponto de partida. D sse "nteresse 1n1c1a1 surgen relagoes entre espago

nturas, 1nterven§0es em fotografia e uma
ncias desdobram-se ao longo do tempo
o tracada. Propdem assim, o cruzamento
: 2dos como possibilidade artistica.

=

experimental é constituida por discussoes e priticas que tem na paisagem®




Carolina Pereira dos
Santos

Brincante - Um estudo sobre a criacao e
confec¢ao de brinquedos. Brincante é uma
pesquisa de carater pratico-tedrico acerca
do universo dos brinquedos confeccionados
a partir de objetos e materiais sucateados
encontrados em ferro-velho. O principal
objetivo desse projeto é entender o que é
o brinquedo enquanto arte, e, a partir de
todo conhecimento coletado, com base
em referéncias e imaginagao, confeccionar
exemplares que possam ser Unicos. Nesse
sentido, os brinquedos criados destinam-se a
criangas de 0 a 99+ anos.

Esquisitos
Acrilica sobre papel
2016
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Jéssica Larissa Kilesse

Identidade - Percep¢oes e Impressdes. “Conhece-te a ti mesmo” Maxima de Delfos. Uma das defini¢coes de
Identidade ¢ a condigdo essencial de ser a si mesmo e nio o outro. Ou seja, a forma como nos percebemos e como
Nnos expressamos. E assim que, com influéncias de artistas como Frida Kahlo, Francis Bacon e Lucian Freud, esse
projeto foca na exploragao do conceito de Identidade por meio da pintura em tinta aquarela sobre papel e acrilica
sobre tela, centralizando-se na produgao de trabalhos figurativos e fantasiosos, conjuntamente com o autorrgtrato.

SN \'\/ /,

Corvo
Aquarela sobre papé
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Tiago Samuel Bassani

Anamnese: Lapsos Genealogicos, Falsas Recordagées, Realidades e F(r)iccdes de uma poética em Artes Visuais.
Esse trabalho apresenta estudo pratico e reflexdes conceituais sobre um processo de criagao pessoal que fricciona os
elementos tempo/espaco, lembranca/esquecimento e realidade/ficgao. A partir de questionamentos sobre fotografias
de antepassados, considerando-se ainda o desconhecimento-dessa matriz familiar apresentada naquelas imagens, os
trabalhos visuais resultantes da investigagio mostram-se como desdobramentos de um impulso inicial que remodela
a genealogia por meio de um campo inventivo e pela fruigao do imagindrio do préprio autor.

joGO
Transferéncia sobre madeira
2016



Caroline Scarpelin

Terra Mnémica: descoberta e revisitacio através da memodria familiar. Iniciada por meio da vontade de
conhecimento e estreitamento com as histérias da familia, bem como pelo desejo de registro dessas narrativas,
o projeto elege a casa de infancia como cenario para investigagdio da memoria familiar. A ela combinam-se a
coleta de fotografias e de relatos orais de parentes que constituem um projeto artistico resultante de uma espécie
de materializagdo das recordagdes particulares manifestadas por meio da pintura, da apropriagdo e da instalagao
artistica. Wb

Jardim vertical
Acrilica sobre compensado
2016
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Matheus Schmidt de Camargo Cesar

Van Gogh: uma abordagem perceptiva. Essa pesquisa tedrica tem como objetivo explorar e discutir algumas das
qualidades da visao debatendo a sua influéncia na expressao e interpretagao artistica. Para isso, seleciona-se como
objeto de pesquisa o renomado artista holandés Vincent Van Gogh, nao somente por sua elevada importancia no
campo da pintura, mas pela vasta quantidade de informagdes sobre sua inten¢ao criativa, passiveis de serem coletadas
a partir das cartas escritas a seu irmao, Theo.
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Lais Furlani Blanco

O que se encontra em gavetas, ensaio sobre as pequenas
coisas. E na tentativa de escrita e feitura de arquivos
pessoais que esse projeto se inicia. Desse modo, expde-
se o percurso tracado para ele por meio de leituras,
pensamentos, conversas que colaboraram para dar-lhe
corpo e imagem. A partir da ideia do que é guardado
em gavetas, da potencialidade dos objetos escondidos,
inicialmente criados sem finalidades claras, feitos para
estarem em segredo, moldados fora dos padroes da
monumentalidade ¢ que se elabora um conjunto de
imagens solitarias, agora entdo reveladas.

Sem titulo
Fotografia analdgica/desenho
2015/2016
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Erica Lelis

Colecao de lembrangas. A partir de
investigacdes proporcionadas pela fotografia
e estudos sobre os conceitos de memodria
e colecdo, compreende-se a questio da
lembranca como um sentimento que parte
de interpretagdes estritamente individuais
originadas de um momento de valor tnico.
Sao essas reminiscéncias contidas em objetos
diversos, atrelados a identidade de sua
propositora, e ao ato de coleciona-las, que
possibilitam a criagdo de um acervo pessoal
de memorias como proposta artistica.

Passagem
Fotografia digital
2016
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Caio Victor Justino Santos

A Pokédex Brasileira. A Pokédex Brasileira tem o objetivo de transcrever o mundo ficticio de Pokémon para os
moldes da cultura brasileira. Pretende-se assim ilustrar, em forma de pinturas com aquarela, como esses monstrinhos
seriam retratados caso fossem baseados na fauna, flora, e elementos culturais do Brasil. A Pokédex Brasileira se
apresenta como um livro-catélogo, espécie de descritivo de todos os Pokémon criados.

A Pokédex Brasileira
Pintura em aquarela sobre papel e Photoshop
2016



Marcelo Deniz Scaglia

Monstruario Brasileiro - A Arte no Imaginario.
Baseado nos antigos bestidrios europeus, o
Monstruario Brasileiro é um trabalho artistico
voltado para a imaginagdo e a criagdo pura assim
formulado a partir da cultura folclérica brasileira.
Inspirado e centrado no universo da saga
literaria Harry Potter, o trabalho busca criar uma
experiéncia artistica na qual, a0 mesclarem-se as
artes visuais e a literatura, revisa-se o folclore de
nosso pais de forma contemporanea. Além disso,
a proposta insere o espectador em uma experiéncia
de imersdo, na qual um universo ficticio é criado
para inserir a arte, propriamente dita.

Monstruario Brasileiro - A Arte no imaginario
Pintura a l&pis e desenho digital
2016




Allan Tanioka Yzumizawa

Sobre a partilha do sensivel e as relagdes entre estética e politica na 31* Bienal de Sao Paulo. A presente pesquisa
propoe investigar a 31* Bienal Internacional de Arte de Sao Paulo (2014) - que teve como titulo: “Como (...) coisas
que nao existem” - e analisar dois trabalhos expostos (Espacio para abortar, 2014 e Yma Nhandehetama, 2009)
a partir do conceito da partilha do sensivel descrito pelo filésofo francés Jacques Ranciére como uma ponte que
relaciona o estético com o politico.

Falta a legenda
2016
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Bruna Moreira Perelra de Carvalho Joe

O Stop- MOthIl na Europa e sua Introdugao na Ame)nca do Norte: Produgio do Curta “Grande Edgar”. Essa

/ pesquisa ¢ constltulgla de duas partes: uma tedrica e uma prahca Na parte teorica, a proposta é estudar a historia
do desenvolvimento da técnica de animacio stop-motion e sua propagacao por diversgs paises, e tem como foco os
animadores europeus do século XX e seus meios de produgdo. A parteprética, por sua vez, é¢ mposta de um curta-
metragem stop- -mation,com duragio aprox1mada de sete minutos, bas¢ado na cronica GEande Edgar’, de Luis
45 Fernando Verissimo. O curta emprega duas técnicas dlStlI}l&S de stop- tion: a animacdo com recortes e a técnica
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Paula Monterrey Sobral

Pirassununga/Campo de investigacao estética: praticar e pensar a caminhada na cidade como experiéncia
artistica. Campo de investigacao estética, o caminhar como postura investigativa e porosa em relagao a Cidade é
o objeto principal desse Projeto. Em suma, trabalha-se a pratica como pesquisa poética interessada no cotidiano
urbano. A cidade de Pirassununga/SP ¢ escolhida como base




Cecilia Gushi da Silva

Amarras: narrativas visuais de uma
memdria genealdgica. Ao fazer um
resgate pelas origens, em parte orientais e
em parte ocidentais da artista, esse projeto
anseia tratar do choque cultural resultante
desse encontro. Nessa dire¢ao do choque,
busca também entender a identidade
feminina como produto dessas relagoes
perante a realidade contemporéanea. A base
para a construgdo do processo narrativo
imagético estrutura-se em trés vertentes:
memoria  genealdgica, identidade e
género. A partir do entendimento e das
conexdes estabelecidas entre elas, as
experimentagdes plasticas tomam forma
apoiadas nas matérias-primas coletadas ao
longo da pesquisa e assim constituem as
tais narrativas visuais propostas.

Linha que amarra
Linha sobre papel fotogréfico
2016




Rodrigo Henriques de Faria

Desenhos: do corpo (S)Cinestésico. O eixo estrutural da pesquisa esta no estudo da representacao visual do gesto |
a partir do desenho e da performance. O corpo e as sensagoes que o registro do movimento provoca sdo as questoes '
abordadas que tem como referéncia artistas e trabalhos relacionados a gestos, movimentos e imagens, tais como: Cy |
Twombly, Yves Klein e outros. O estudo apresentado também aborda a produgao artesanal de materiais de desenho |
e instrumentos capazes de criar situagoes vidveis a realizagdo da performance combinada ao desenho, em papel de ‘
grande formato.




Barbara Vignolo Chambon

Impressao: um estudo sobre o reconhecer e o reconstruir
na imagem fotografica. O presente projeto pretende
explorar novas possibilidades plasticas na representagdo
fotografica, a partir do uso de técnicas de impressdo e/ou
transferéncias, associada a um trabalho experimental de
intervencdo grafica, seja com desenho, pintura, técnicas
computadorizadas, ou outras linguagens. Sendo assim,
sugere um percurso no qual se definem os limites entre o
reconhecer da imagem fotografica e o reconstruir, usando
como linguagem base a técnica de fotomontagem.

Série: Ser paisagem
Fotografia digital
2016

27



Camilla Andrea Torres

Imperman(esséncia) - Poéticas do processo de
impermanéncia material. Imperman(esséncia) trata
da impermanéncia no desenvolvimento do processo
criativo a partir de reflexdes e vivéncias cotidianas
transpondo referéncias dos modos e comportamentos
do corpo da artista, na construgdo de objetos.
Explora relagdes entre a percepgdo sensorial e teoria
cientifica, nas escolhas e usos precisos dos materiais,
o que revela atencdo a capacidade de funcionar de
modo simbdlico e condensar narrativas temporais
na produgdo. A centralidade esta em ndo trabalhar
metaforas, mas dar poténcia as coisas em si.

Recolher

Intervencdo artistica
Médscaras de melaleuca
2016



Paula Pastor Chimanovitch

Soma. Trata-se de uma série experimental composta por trés livros de artista que abordam, de maneira ampla, a
tematica do corpo, dialogando com o objeto livro - ou livro-objeto - e suas possibilidades visuais e plasticas no
espago. O projeto pretende assim, por em pauta a discussdo sobre qual seria o protagonismo do corpo dentro das
artes pldsticas: se como um objeto de admiracao, estatico e decorativo, ou entao, como poténcia de metamorfoses e
construgdes. Leva-se em nota o aspecto do préprio livro que perde seu caréter de suporte passivo.

PO

SérieSOMA |

Livros de Artista/Livos-objeto
Técnica mista sobreipapel
2016
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Erika Moreira Pereira de Carvalho

Perda da identidade do artista. No mundo dos artistas discute-se amplamente o que pode ser considerado arte. No
universo da anima¢do acontece 0 mesmo, pois ela esta cada vez mais acessivel, nio somente aos profissionais, mas
para qualquer interessado que possua um computador e um software de animagdo ou manipulagio de imagens. E
sobre esse universo que se pauta este projeto. Discute-se também a instrumentaliza¢ao tecnolégica do artista como
consequéncia do processo de adaptacdo aos novos meios, situacao que fomenta a questio da perda da identidade do
criador ja que grande parte do trabalho passa a ser feito pela maquina.




Amanda Maria de Oliveira Andrade

Souuma torrente de sangue em forma de garota. Esse projeto aborda simbologias, conceitos e praticas que permeiam
o uso do autorretrato nas artes visuais, em geral produzidos pela mulher artista. Aqui, ela é caracterizada como um
ser transgressor que desafia nogdes pré-concebidas sobre seu corpo e sobre sua propria experiéncia propagados
nos veiculos de comunica¢ao majoritariamente patriarcais. Desenhos, pinturas e projetos murais sio produzidos e
estudados, de forma que a figura feminina é evidenciada e questionada.

finta acrilica SOT papel (esquerda
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Edegar Marmille Agostinho

Mae, eu quero um apocalipse zumbi!: processo
criativo e discussdo sobre historia em quadrinhos.
Esse projeto tem a intengdo de desenvolver uma
histéria em quadrinhos do género comédia nonsense,
ambientada em um apocalipse zumbi - de forma
a gerar a reflexdo sobre o processo criativo das
histérias em quadrinhos como uma arte visual e
narrativa, bem como esclarecer as suas etapas de
produgdo. Paralelamente, pretende-se também, por
meio de levantamento bibliografico e imagético,
contextualizar as Historias em Quadrinhos como
elemento cultural contemporaneo.

Capa do projeto Mae, eu quero um apocalipse zumbi!
Graphic Novel (histéria em quadrinhos)
2016




Matheus Youssef Chabchoul

Saudagdo aos Orixas. Um didlogo entre Mitologia, Poesia, Cultura Popular de matriz africana e Maracatu nas Artes Visuais. Nesse
trabalho busca-se apresentar parte de um processo de experiéncias visuais que se utiliza de técnicas mistas, reunidas a partir de uma base
principal que é a pesquisa da xilogravura. Os objetos artisticos criados visam a apresentacdo visual de uma cosmopologia afro-brasileira, na
qual se evidencia um dialogo entre a Mitologia dos Orixas_ catalogada pelo sociélogo Reginaldo Prandi _com a xilogravura, a poesia e demais
elementos visuais da cultura popular e do Maracatu de Baque Virado de Nacio.

Rafael Lucas Cavalheri

GUERRA. Guerra é uma revista on-line de cultura LGBT. Por meio da disseminagdo de contetidos artisticos, Guerra propde o debate sobre
as questoes LGBT e visa o empoderamento e a disseminagdo dessas ideias na sociedade. Com o formato de um canal online, o projeto busca
também extrapolar as paredes das galerias e os muros das instituigdes, proporcionando experiéncias e reflexdes sobre a cultura nio bindria e
ciscéntrica da nossa sociedade. LGBTs ¢ hora de lutar!

Sthepanie Beraldo Penteado

Escuta (In)visivel - uma proposta interdisciplinar de vivéncia estética. Escuta (in) visivel é uma proposta desenvolvida numa ONG de
Campinas que atende criangas advindas de familias em situagdo de vulnerabilidade. O objetivo das praticas realizadas semanalmente com um
grupo heterogéneo de criangas participantes dessa proposta pretendia proporcionar vivéncias de educagao estética dos sentidos, considerando-
se que o escutar e o ver ndo estdo relacionados apenas aos sentidos da visdo e da audi¢do, mas sim ao corpo todo.

Marion Franzini Chatton

Ensino de Artes Visuais dentro do contexto de inclusio. Esse projeto foi desenvolvido com um grupo de alunos surdos e uma dupla de pré-
adolescentes ouvintes com alteragoes de desenvolvimento. O objetivo buscado foi utilizar um jogo de cartas, denominado Dixit, que explora
imagens e suas interpretagdes metaforicas. O jogo foi o catalisador para a produgdo de xilogravuras realizadas pelos participantes. A parte
textual desse Projeto de Finaliza¢do de Curso discute a leitura de imagens, o uso da imaginagdo e as poéticas da gravura e também analisa as
distintas estratégias aplicadas pelos dois grupos de alunos.

Alessandra Monetti Nishimoto

AMANA - A Danga da Chuva. Os jogos eletronicos trazem uma experiéncia plural ao reunirem musica, narrativa, sensagoes variadas
proporcionadas pela interatividade e é claro, contam ainda com o elemento da visualidade. No projeto AMANA: A Danga da Chuva, a proposta
ndo ¢ sé discutir os aspectos necessarios para a criagdo de um jogo digital, mas também a de produzi-lo, de fato. O jogo questiona alguns
aspectos candnicos dos jogos digitais e, a0 mesmo tempo, empenha-se em trazer o poder da experiéncia artistica plural para o formato de uma
midia popular.
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EXPOSICAO COLETIVA DE TRABALHOS DO PROJETO EXPERIMENTAL II
Curso de Graduagdo em Artes Visuais — Licenciatura e Bacharelado
Turma 2016
Periodo: de 15 a 24 de margo de 2017.
Local/Horario de Visitagao:
Galeria do Instituto de Artes da Unicamp - GAIA

De segunda a sexta-feira, das 9h as 17h.

Rua Sérgio Buarque de Holanda, s/n°
Prédio da Biblioteca Central - Térreo
Campinas/SP
Telefones: 19 3521-6561, 19 3521-7453




UNICAMP
Reitor: Prof. Dr. José Tadeu Jorge
Pro-Reitor de Graduagao: Prof. Dr. Luis Alberto Magna
Pro-Reitora de Pesquisa: Profa. Dra. Glducia Maria Pastore
Pro-Reitor de Extensdo e Assuntos Comunitérios: Prof. Dr. Jodo Frederico da Costa Azevedo Meyer

Pré-Reitora de Desenvolvimento Universitario: Profa. Dra. Teresa Dib Zambon Atvars

INSTITUTO DE ARTES
Diretor: Prof. Dr. Fernando Augusto de Almeida Hashimoto
Diretora Associada: Profa. Dra. Gracia Maria Navarro
Chefe do Departamento de Artes Visuais: Prof. Dr. Haroldo Gallo
Coordenadora da Galeria de Arte da Unicamp: Profa. Dra. Lucia Fonseca

CURSO DE GRADUAGCAO EM ARTES VISUAIS
Coordenadora: Profa. Dra. Sylvia Furegatti
Coordenador Associado: Prof. Dr. Marco Antonio Alves do Valle
Coordenador dos Trabalhos do Projeto Experimental/2015: Prof. Dr. Edson do Prado Pfutzenreuter

Membros da Comissao de Graduagao em Artes Visuais:

Docentes: Prof. Dra. Sylvia Furegatti ; Prof. Dr. Marco Antonio Alves do Valle; Profa. Dra Lucia Eustachio Fonseca Ribeiro;
Prof. Dr. Edson do Prado Pfutzenreuter; Profa. Dra. Luise Weiss; Prof. Dr. Carlos Eduardo Albuquerque Miranda
Discentes: Lucas Coelho e Caio Paraguassu

ATUAL CORPO DOCENTE ORIENTADOR DO PROJETO EXPERIMENTAL:

Profa. Dra. Claudia Valadao de Mattos Prof. Dr. Marcio Donato Périgo

Prof. Dr. Edson do Prado Pfiitzenreuter Profa. Marilia Machado Brandéao Curi
Prof. Dr. Ernesto Giovanni Bocara Prof. Dr. Paulo Mugayar Kiihl

Profa. Dra. Ivanir Coseniosque Silva Prof. Dr. Paulo Cesar Teles

Profa. Dra. Lucia Eustachio Fonseca Ribeiro Prof. Dr. Sergio Niculitcheff

Profa. Dra. Lucia Reily Profa. Dra. Sylvia Furegatti

Profa. Dra. Luise Weiss Prof. Antonio Carlos Tuneu Rodrigues
Profa. Dra. Maria de Fatima Morethy Couto Prof. Wilson Antonio Lazaretti

Prof. Dr. Marco Antonio Alves do Valle
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